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Capitulo 1.INTRODUCCION

Esta introduccidn quiere acercar al lector los objetivos y contenidos del proyecto, guiandolo
por lo que serdn las distintas etapas de creacién del mismo.

1.1.Descripcion general del proyecto

El propdsito de este proyecto es la implementacidn de una aplicacion web J2EE. Se estudiard el
Framework Struts2 como Framework MVC principal y Spring e Hibernate como Frameworks
secundarios para los servicios de negocio y persistencia respectivamente.

En cuanto a la aplicacion web, ésta aportard diferentes servicios a los usuarios, entre los cuales
destaca, el registro de usuarios y la posibilidad de colaborar con fotos de emplazamientos
geograficos, para poder compartir con el resto de la comunidad. La aplicacidon web, tratara de
acercarse al concepto web 2.0 mediante el uso de tecnologias especificas, como pueden ser
los RSS feed, AJAX, Google Maps API entre otros.

1.2.0rganizacion de la memoria

El proyecto se ha estructurado en tres grandes partes bien diferenciadas: una destinada a
estudiar el funcionamiento del Framework Struts2 y como se integra con diferentes
tecnologias, la segunda trata de como se ha disefiado e implementado la aplicacidon que usara
todas estas tecnologias y por ultimo las conclusiones a las cuales se ha llegado, ademas de
informacidn extra aportada mediante Anexos.

La primera parte del proyecto trata de explicar el significado del WEB2.0, y asi, entender mejor
las caracteristicas que tendra nuestra aplicacién web. Se hablard sobre el uso de J2EE como
tecnologia de desarrollo, por ultimo se analizara en detalle el funcionamiento del Framework
MVC Struts2, realizando algunas comparativas con su versidn anterior y otros Frameworks del
mercado. También hablaremos sobre la integracién de otros Frameworks a la aplicacién como
es el caso de Spring e Hibernate.

La segunda parte del proyecto se centra en el disefio e implementacion de la aplicacion Web
VisualGate, donde se mostraran los requisitos del sistema, planos del proyecto y herramientas
utilizadas, ademas de una descripcién detallada de cdmo Struts2 nos ha ido ayudando en el
desarrollo de la aplicacién web. También se realizara un analisis previo sobre la aplicacién web,
metodologia usada y un estudio de costes econdmicos.

La parte final del proyecto estd compuesta por las conclusiones y resultados que se han
obtenido en la realizacién del estudio e implementacién de la aplicacion web VisualGate.
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También se reflejan las dificultades que han ido apareciendo a lo largo del proyecto y las
alternativas de mejora para una posible continuacion del proyecto en el futuro.

También he afadido las referencias bibliograficas hechas a lo largo del proyecto junto con los
Anexos, donde se explica mucho mds en detalle algunas caracteristicas del Framework Struts2
como los interceptores, su funcionamiento y configuracidon en la aplicacion web, también se
habla en mds detalle sobre Hibernate, Spring y patrones de disefio DAO para el acceso a la
capa de persistencia de datos.

1.3.Motivacion del proyecto

El mercado actual de las aplicaciones Web no deja de sorprendernos, desde que la primera
especificacion del Servlet se publicara en 1997, surgieron y siguen apareciendo cada vez mas
nuevas herramientas que hace que el desarrollo web como la construccién y el disefio sean
mas faciles y rapidos de desarrollar. Apache Struts fue lanzado en Mayo del 2000 por Craig
McChanahan, técnicamente fue un paso evolutivo en el desarrollo web, pero mas importante
aun fue que llegd en el momento adecuado, Struts aportaba facilidad en la reutilizaciéon y
mantenibilidad del cédigo y eso lo convirtié en un estandar para el desarrollo web durante
varios afos.

Struts2 es la proxima generacidn de Apache Struts, cuya aparicion sale de la necesidad de
evolucionar el viejo Struts. La meta marcada de Struts2 es simple, hacer facil el desarrollo web
para el desarrollador, para ello Struts2 provee caracteristicas para reducir la configuraciéon XML
mediante configuraciones por defecto, utilizando anotaciones o usando convenciones en la
configuracion.

Las Actions ahora son POJO’s, las cuales incrementan la testeabilidad y reducen el
acoplamiento al Framework, y los datos introducidos en los campos de texto de los formularios
son convertidos automaticamente para que las Actions puedan usarlos sin problemas.

Struts2 disminuye el acoplamiento al Framework haciendo la aplicacién mas modular y eso ha
dado lugar a la aparicion de una de las mejores ventajas de Struts2, los interceptores que
proveen procesamiento antes y después de las acciones.

La modularidad es uno de los objetivos mas buscados en este nuevo Framework, por eso
Struts2 aporta, capacidad de afadir nuevos Plugins, hacer que las clases del Framework
puedan ser reemplazadas por implementaciones personalizadas, Tags que pueden utilizar una
variedad de diferentes temas de renderizado para la vista, incluyendo temas personalizados.
También dispone de gran cantidad de “Result Types” para la generacion de la respuesta de la
peticién. Y por ultimo la inyeccién de dependencias y persistencia que son subministradas por
los Frameworks de Spring e Hibernate, los cuales podremos incorporar a Struts2 facilmente ya
gue también destaca por su facil integracién con otras tecnologias, mediante Plugins.

z
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La intencién del proyecto es poder demostrar como Struts2 puede facilitarnos la creacién de
una aplicacion web, desde su construccién, pasando por su desarrollo y su posterior
mantenimiento.

Para ello se ha decidido implementar una aplicacion web de gestiéon de Fotos, al estilo Flickr,
donde los usuarios puedan afadir y compartir sus fotos. Este tipo de aplicacion usara gran
parte de la tecnologia de Struts2 y su integracién con otras como Spring e Hibernate, también
se le sacard partido al Web 2.0 mediante Mashups, Rss para la sindicacion y el uso del AJAX.

1.4.Definicion y objetivos del proyecto

Uno de los objetivos del proyecto es el de estudiar en detalle el Framework Struts2, ver cémo
ha evolucionado desde su anterior versién Struts y poder compararlo con diversos Frameworks
del mercado actual.

Tras este estudio se quiere demostrar las ventajas de Struts2 mediante una aplicacién web. La
creacion de la aplicacion web, pretende ser lo mas fiel posible a la de un disefio real
empresarial, pues contara con planos UML, disefio e implementacién y una serie de pruebas.

Dentro del proyecto se fomentard el uso de tecnologias actuales y aplicaciones de libre
distribucidn como son el uso del XML, HTML con hojas de estilo CSS, JavaScript , AJAX, bases de
datos MySql, ademds del uso de Tomcat como contenedor de Servlets para desplegar nuestra
aplicacién web. Finalmente para el desarrollo y despliegue de la aplicacién web se usara
Eclipse.

Intentaremos acercar algunos conceptos de la tendencia Web 2.0 a la aplicacion mediante el
uso de AJAX, Mashups, Google Maps y RSS para la sindicacién de contenido.

Por otro lado, se usard los Frameworks de Hibernate para la persistencia de datos y Spring
para proveer servicios de negocio e inyeccidon de dependencias.

Asi que, de manera resumida, podriamos definir los objetivos del proyecto como:

eImplementar y disefiar una aplicacién Web usando Struts2 como principal Framework
Web.

)

eSe estudiara y analizara el Framework MVC Struts2 y se comparara con diversos
Frameworks del mercado actual.

|

*Se usara el Framework de Spring para la inyeccion de dependencias.

#Se usara el Framework de Hibernate para la persistencia de datos.

eAcercarse lo maximo posible al concepto de Web2.0. usando AJAX, Mashups, RSS y la
APl de Google Maps.

eFomentar el uso de tecnologias actuales y aplicaciones de libre distribucién.

SRR £ < < ¢
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Capitulo 2. ANALISIS DE LAS PRINCIPALES TECNOLOGIAS

En este capitulo, trataremos de explicar las principales tecnologias que se han utilizando
dentro del proyecto. Empezaremos comentando la tendencia Web 2.0 y que tecnologias estdn
desarrolladas dentro de este concepto, ya que VisualGate tratard de usar diferentes
caracteristicas como pueden ser los RSS feed para la sindicacién de contenidos o la utilizacidn
de llamadas asincronas al servidor, para aumentar la interaccién con el usuario.

Lo siguiente, sera comentar brevemente la tecnologia J2EE para el desarrollo del proyecto,
remarcando algunas de sus caracteristicas principales, que nos servira de introduccién al
mundo de los Frameworks J2EE. De esta manera, tendremos una idea de lo que son y que
representan, ademds de comentar las diferentes opciones que existen en el mercado,
mediante una comparativa que se incluye como Anexo.

Una vez visto lo que es un Framework y que puede hacer por nosotros como desarrolladores
web, entraré en detalle en el estudio de Struts2, como principal Framework del proyecto,
estudiando las interacciones que existen entre los diferentes componentes del nucleo y que
responsabilidades y funciones poseen. También comentaré la integracion de otras tecnologias
como pueden ser Spring e Hibernate sobre Struts2.
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2.1.Web 2.0

Hace un tiempo que se ha pasado de disponer de paginas Web estaticas a paginas dindmicas
donde el usuario puede llegar a interactuar con el entorno Web. Es en este contexto, donde
entra a escena un nuevo concepto a la hora de entender Internet.

El Web 2.0 se basa en la creacidn de una web enfocada al usuario y orientada a la interaccion
como las redes sociales. Es decir, los sitios web 2.0 actian como puntos de encuentro o
paginas webs que dependen directamente de los usuarios. Lo que se pretende es que sea el
usuario el que cree contenidos web gracias a la utilizacién de los servicios de las paginas. Por lo
tanto, los sitios Web dejan de tener sentido sin usuarios que exploten los servicios que éste
ofrece, ahora los usuarios pasan de tener una actividad pasiva a activa, donde pueden
participar aportando contenidos o recursos a la aplicacion web.

Desde la perspectiva del programador, Web 2.0 es sinonimo de AJAX. El término de AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML) fue acuiiado en febrero del 2005 por Jesse James Garret y
es usado para describir la interaccién entre varias tecnologias.

El nucleo de AJAX es el objeto XMLHttpRequest, el cual es suministrado por el browser. Este
objeto fue presentado en el navegador Microsoft Internet Explorer 5, aunque en esa época
utilizaba otras técnicas como los IFRAMES.

Junto al objeto XMLHttpRequest, las tecnologias que componen una interaccion AJAX son las
siguientes:

— HTML/XHTML (Hypertext Markup Language)
eUsado para presenter informacién al usuario.

—{ DOM (Document Object Model)

*El documento HTML con una estructura orientada a objetos. Al manipular el
DOM con JavaScript, ésta puede ser modificada dinamicamente sin recargar el
contenido completo de la pagina.

1

CSS (Cascading Style Sheets)
eUsado para dar formato y estilo al HTML.

1

JavaScript

eUn lenguaje de programacion que puede ser incluido dentro de documentos
HTML.

1

XML (eXtensible Markup Language)

*Es el formato de los datos que se retornan en la respuesta del seridor cuando
el browser le solicita una llamada asincrona. La respuesta XML es procesada
por JavaScript en el browser afiadiendo cambios en el HTML mediante DOM.

Recientemente, otro formato de datos llamado JSON (JavaScript Object Notation) esta
ganando bastante popularidad. Similar al XML, JSON retorna informacion que puede ser
procesada por el browser usando JavaScript. La principal ventaja que tiene JSON sobre XML, es
la sencillez que ofrece a la hora de asignar el valor de un XML a un objeto JavaScript.
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2.1.1. Tecnologias basadas en Web 2.0

El Web 2.0 no pretende exigir la utilizacion de unas determinadas tecnologias para que todas
nuestras aplicaciones Web entren en este esquema, sino mas bien pretende crear una
tendencia. Sin embargo, existen varias tecnologias que estan utilizdndose actualmente en
busca de seguir evolucionado el Web. Algunas tecnologias y directrices que dan vida a un
proyecto Web 2.0 son:

Ll Transformar software de escritorio hacia la plataforma Web.

4 Respeto a los estandares del W3C.

Lal Separacion del contenido del disefio con uso de hojas de estilo CSS.

4 Sindicacién y agregacién de contenidos ( RSS / ATOM ).

& AJAX

lal - Utilizacidn de redes sociales al manejar usuarios y comunidades.

4 Dar control total a los usuarios en el manejo de su informacion.

Ll Proveer APIS o XML para que las aplicaciones puedan ser manipuladas por otros.
4 Facilitar el posicionamiento con URL’s sencillos.

2.1.2. Web 2.0 dentro del proyecto

Dentro del proyecto utilizaremos tecnologias que siguen la tendencia Web 2.0 como lo son
AJAX, CSS, XML, RSS, Mashups & Google Maps API.
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2.2.]2EE - Tecnologia de desarrollo del proyecto

La decisidn de utilizar la tecnologia J2EE como la herramienta de trabajo para la realizacion del
proyecto ha sido porque se trata de una tecnologia Open Source de la cual existen multitud de
herramientas gratuitas. Ademas incluye una gran cantidad de documentacién y API’s
superiores a las que puedan existir para otras plataformas como .NET y esto es un factor muy
importante ya que facilita y agiliza el disefio e implementacién del proyecto. También hay que
recordar que uno de los objetivos del proyecto es fomentar el uso de tecnologias libres a nivel
empresarial y poder demostrar que se pueden realizar proyectos sin necesidad de tener que
invertir en herramientas que en muchos casos pueden resultar extremadamente costosas.
También es interesante que una vez acabada la implementacién de la aplicacidn, ésta pudiera
ser alojada en cualquier servidor independientemente de la plataforma elegida.

Asi que los motivos por los cuales he elegido J2EE como tecnologia de desarrollo han sido:

4l Conocimiento previo del lenguaje Java.

4l Cubre grandes necesidades tecnolégicas como pdginas dindmicas JSP y légica de
negocio mediante JAVA.

4l Interoperable con otras tecnologias como XML, JavaScript, HTML...

4l Soporte: API’s, manuales, ejemplos...

2l OpenSource y herramientas de desarrollo como lo es Eclipse.

4l Muchas utilidades ya creadas y faciles de integrar.

4l Existencia de una gran variedad de Frameworks MVC para el desarrollo de
aplicaciones, entre ellos Struts2, que es el objetivo del proyecto.
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2.3.Patréon MVCy Frameworks para J2EE

La gran mayoria de Frameworks web J2EE estan basados en el patron MVC, asi que vale la
pena echar un vistazo y entender mejor el funcionamiento interno de estos Frameworks.

2.3.1. Patron MVC - Modelo Vista Controlador

El patron MVC estéa indicado especialmente para el disefio de arquitecturas de aplicaciones
gue requieran de una gran interactividad con los usuarios, como es el caso de aplicaciones
Web. Este patrén organiza la aplicacién en tres partes bien diferenciadas. Por un lado tenemos
el Modelo, el cual representa los datos de la aplicacidn y sus reglas de negocio, por otro la
Vista, compuesta de vistas que representan los formularios de entrada y salida de datos, y
finalmente, el Controlador, encargado de procesar las peticiones entrantes del usuario y
controlar el flujo de ejecucién del sistema.

El patrén MVC en la programacion web J2EE se le conoce como arquitectura de modelo 2. Esta
arquitectura consiste en la utilizaciéon de Servlets para procesar las peticiones, que estarian
contenidos en el Controlador del patrén, y paginas JSP para mostrar la interfaz del usuario que
representaria la Vista, y finalmente los famosos JavaBeans ubicados en el modelo.

Este patrén nos proporciona una clara separacion entre las distintas responsabilidades de la
aplicacion web.

- MVC R
Peticion o
T > MuSsoll
Google | ¢
Respuesta |
< Vista Modelo > >
Browser DataBase

Ilustracion 5 : Patron Modelo Vista Controlador interactuando con la capa de presentacion y datos.

Modelo

eEncapsula la légica de
negocio de la aplicacion,

Vista

eLa vista es la encargada
de generar las respuestas

| Controlador |

*Todas las peticiones a la
capa intermedia que se

realicen desde el cliente
pasaran por el
Controlador, éste
determinara las acciones
a realizar e invocar al
resto de los
componentes de la
aplicacion como pueden
ser el modelo o la vista.

que deben ser enviadas
al cliente. Esta respuesta
normalmente incluira
datos generados por el
controlador, entonces el
contenido de la pagina
no sera estatico sino que
serd generado de forma
dindmica, y ahi es donde
entraran los JSP.

acceso a los datos y su
manipulacion.
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2.3.1. Frameworks para J2EE

En el desarrollo de software, un Framework es una estructura de soporte definida en la cual
un proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, un Framework
puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje de scripting para ayudar a
desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto. Provee una estructura y una
metodologia de trabajo la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio. En general, con
el término Framework, nos estamos refiriendo a una estructura de software compuesta de
componentes personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacién. En otras
palabras, un Framework se puede considerar como una aplicacién genérica incompleta y
configurable a la que podemos afadirle las Ultimas piezas para construir una aplicacion
concreta.

4[ Automatizar tareas comunes como validaciones y conversiones de datos.

—[ Acelerar e incrementar el proceso de desarrollo.

{ Reutilizar el cédigo ya existente. (DRY - Don’t Repeat Yourself) ,I

{ Promover buenas practicas de desarrollo como el uso de patrones. )

llustracion 6 : Cualidades que un Framework deberia ofrecer.

Un Framework Web, por tanto, podemos definirlo como un conjunto de componentes (por
ejemplo clases en java, descriptores y archivos de configuracion en XML) que componen un
disefno reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de aplicaciones Web.

El uso Unico de un Framework para el desarrollo de una aplicacién web no es recomendable, a
menos que este Framework nos aporte todas las soluciones que necesite nuestro proyecto. Si
éste no es nuestro caso, es recomendable analizar y ver qué otros Frameworks podemos
integrar en nuestra aplicacion para llegar a solventar estos problemas que no puede solucionar
nuestro Framework principal.

El uso de estos Frameworks se ird viendo a lo largo de la memoria, pero podemos avanzar que
Struts2 tomara el papel de Framework MVC principal, y el resto que se iran incluyendo como
Spring e Hibernate se encargardn de darnos soluciones a problemas que no puede
solucionarnos Struts2 o que no lo hace tan bien como estos.

En un principio se habia considerado usar JSF (Java Server Faces) para la parte de la Vista de la
aplicacion, pero visto que Struts2 cumple todas las necesidades del proyecto para esta tarea,
como la integracién de librerias AJAX por parte de Dojo Toolkit y la famosa Value Stack y su
integracién con OGNL, JSF fue descartado como Framework para la Vista.

: Mas sobre Comparativas de Java Web Frameworks:
| Ver ANEXO F
I
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2.4.Framework Struts2

Apache Struts2 es un nuevo Framework para desarrollar
— WO ru S aplicaciones web. Struts2 no es solo una nueva version de
Struts, es un nuevo y completo Framework basado en el
; Framework WebWork de OpenSymphony, aunque Struts2
' "oy - 2 originalmente fue conocido como WebWork2, se quedé con
1! rut ‘ S el nombre de Struts2, probablemente por razones de

' S marketing.

Struts2 esta construido sobre la tecnologia de Servlets, 1o que le da una infraestructura basica
a la hora de construir aplicaciones web sobre la plataforma Java. Esta tecnologia es en realidad
una especificacion de Sun en la que se detalla el comportamiento del Contenedor de Servlets,
el cual se encarga de analizar las peticiones HTTP, gestionar sesiones y compilar las paginas
JSP, recoger las peticiones por URL y decidir qué Servlet serad ejecutado: service(). Es en este
contenedor de Servlets, donde desplegaremos nuestra aplicacion web VisualGate. En nuestro
proyecto usaremos Apache Tomcat como contenedor de Servlets.

Struts2 sigue las mejores prdcticas y patrones de disefio Requisitos de la
actuales. Este también fue el objetivo de su padre Struts el Plataforma

cual introdujo el patrén MVC dentro de los Framework de

aplicaciones web. Aprovechando toda esta experiencia en el || Servlet
mercado, se introducen varias caracteristicas nuevas que API 2.4
hacen del Framework mas limpio y flexible. Estas nuevas
caracteristicas incluyen los famosos interceptores de - JSZ APl
WebWork2, permitiendo la interceptacion de la peticidn antes 0
de que se ejecute la logica de la accion, por otro lado

—1 Java 5

aprovecha la apariciéon de Java5 para incluir configuraciones

mediante anotaciones, reduciendo al maximo la configuracidn
mediante ficheros XML. Por ultimo, también hay que destacar la introduccién de un poderoso
lenguaje de expresiones llamado OGNL (Object-Graph Navigation Language) que junto a la
Value Stack, permitird a Struts2 acceder a los datos de una manera mas rapida y eficaz que
otros Frameworks.

Struts2 se caracteriza de ser un Framework extensible y elegante para el desarrollo de
aplicaciones web empresariales de cualquier tamafio, estd disefiado y creado para agrupar
todas las fases de desarrollo de una aplicacién.

Construccion Desarrollo VE 0

Actualmente Struts2 se encuentra en su version 2.0.11.2, la cual ha sido usada en este
proyecto, aunque también ofrece una versidon 2.1.x en fase experimental, de la que cabe
destacar la separacion de AJAX de Struts2, convirtiéndolo en un Plugin.
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2.4.1. Caracteristicas Principales

Algunas de sus caracteristicas principales, son las siguientes:

4l Todas las clases del Framework estan basadas en interfaces y el nucleo principal es
independiente del HTTP.

2l Basado en el patréon MVC bajo la plataforma J2EE.

4l Alta configuracién y extensibilidad.

2l Permite el uso de Plugins de componentes e integracidn con otros Frameworks.

2l Cualquier clase puede llegar a ser usada como una “Action class” (POJO)

4l Las acciones de Struts2 son facilmente integrables con el Framework Spring. (OF)

4l Integracion de AJAX, esto hace la aplicacién mas dindmica.

2.4.2. ;Por qué usar Struts2 y qué le hace especial?

Hoy en dia existen diferentes web Frameworks en el mercado para el desarrollador. Alguno de
estos vienen de comunidades Open Source, otros de compafias comerciales y otros son
desarrollos internos surgidos por la necesidad de un desarrollo web personalizado.

Con tantas elecciones ahi fuera, por qué deberiamos elegir Struts2? Estas son algunas de las
caracteristicas que mas le diferencian del resto y que hace Struts2 un Framework muy
especial.

4l Es un Framework Web basado en “Actions” al igual que su padre, Struts

2l Una gran experiencia en el mercado y una comunidad de usuarios brillante.

2l Las opciones de configuracidn son XML y Annotations.

4l Las Actions son basadas en POJO, y eso hace facil su testeo.

4l Integracion con Spring, SiteMesh y Tiles, entre otros.

2l El Gran lenguaje de expresiones OGNL, perfecto para Struts2 y su Value Stack.
4l Temas basados en librerias de Tags, entre ellos los Tags de AJAX.

2l Mudltiples opciones de Vista, entre ellas ISP, FreeMarker, Velocity y XSLT

2l Plug-ins para extender y modificar las caracteristicas del Framework.
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2.4.3. Struts vs Struts2

Hoy en dia todas las aplicaciones del mercado contienen diferentes versiones, y con cada
versién se aumentan las caracteristicas y ventajas de la version anterior o almenos ésa es la
intencion. El Framework Struts no es una excepcién, cuando Struts salié al mercado, este se
hizo muy popular durante mucho tiempo. Actualmente, Struts se encuentra en su versién 2,y
no se parece mucho a su versién anterior de Struts 1.x. Asi que, qué mejor comparativa que
comparar Struts2 con su predecesor que tantos éxitos obtuvo durante varios afos en el
mercado de los Frameworks. A continuacion se muestra una tabla con las principales
diferencias existentes entre los dos Frameworks.

Dependencia con la API de Servlets

Struts Las Acciones en Struts tienen dependencia con el Servlet, esto a modo practico
quiere decir que los métodos de la Accidn de Struts tienen que recibir varios
parametros, entre ellos el HttpServletRequest y el HttpServletResponse.

Struts2 Esto no ocurre en Struts2, ya que las acciones de Struts2 son POJO. Struts2
permite acceder a objetos de contexto para poder acceder al Request y al
Response si es preciso.

Esto se traduce en una reduccién del acoplamiento con el Framework, facilidad de
testeo de las Actions, entre otras.
Clases Action

Struts Uno de los problemas de Struts, es que las Acciones han de extender de una clase
base abstracta y no permite interfaces.

Struts2  En cambio en Struts2 no es necesario que se extienda de una clase base, se tiene la
opcion de implementar una serie de interfaces como Action o extender a la clase
ActionSupport la cual implementa una serie de interfaces que deberia proporcionar
todas las herramientas necesarias para la correcta ejecucion de la Action

Validacidén Action

Struts Struts soporta validacidon declarativa proporcionada por “commons-validator” y
programatica.

Struts2  Struts2 presenta validacion declarativa proporcionada por “Xwork Validation
Framework” y programatica.

Modelo ThreadingAction

Struts Las acciones de Struts son singleton y deberian ser Thread-safe, éstas requieren
especial cuidado a la hora del desarrollo.

Struts2  Las acciones de Struts2 son instanciadas por cada peticién. Aunque parezca una
penalizacion de rendimiento, no lo es tanto ya que tiene a su favor que las acciones
son POJO.

Testeabilidad

Struts Struts estd mas acoplado al Framework, por lo tanto dificulta las pruebas.

Struts2  Las acciones de Struts2 como ya hemos comentado tienen muy poco acoplamiento
con el Framework llegando a ser nulo en la mayoria de casos, esto lo hace mas
sencillo a la hora de las pruebas
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Encapsulacion de los parametros de entrada

Struts Struts usa el objeto ActionForm para capturar la entrada de datos de, por ejemplo,
un formulario. Todas las ActionForms necesitan ser extendidas por una clase base.
Los JavaBeans no pueden ser usados como los ActionForms, por lo tanto los
desarrolladores tienen que crear clases redundantes y capturar las entradas, esto
viola el principio DRY.

Struts2  Struts2 usa las propiedades de la accién como las propiedades de entrada,
eliminando la necesidad de un segundo objeto para la entrada de datos. Las
propiedades de la Action pueden ser accedidas desde la pagina web (Vista) por
medio de las librerias de Tags que acceden directamente a los métodos de la
Action. Ademas de esto, también podemos acceder directamente a los objetos del
dominio por medio de las Actions, ya que soportan la inyeccidon de dependencias.

Lenguaje de Expresiones

Struts Struts estd integrado con JSTL y EL, el cual no es muy potente cuando trabaja con
colecciones y propiedades indexadas.

Struts2  Struts2 puede usar JSTL, pero el Framework soporta un lenguaje de expresiones
mas flexible llamado OGNL (Object Graph Navigation Language).

Enlazando valores dentro de la vista

Struts Struts usa el método tradicional del JSP para enlazar los objetos en el contexto de
la pagina.

Struts2  Struts2 usa la tecnologia Value Stack para que las librerias de Tags accedan a sus
valores.

Conversion de tipos

Struts Todas las propiedades de Struts son Strings, usa el Commons-beanutils para la
conversion.

Struts2  Struts2 usa OGNL para la conversidn. Por otra parte Struts2 incluye una serie de
Converters para tipos basicos y comunes. Estos se pueden configurar por medio de
Annotations y también se puede realizar Converters personalizados.

Control de la ejecuciéon de la Action

Struts Todas las acciones en Struts comparten el mismo ciclo de vida.

Struts2 En cambio Struts2, soporta diferentes ciclos de vida por Action. Estos estan
basados en las pilas de interceptores. También se permite personalizar esta pila de
interceptores y por lo tanto crear ciclos de vida personalizados por Action.

Struts
AY
Struts’

: Mas sobre Comparativas de Java Web Frameworks:
1 Ver ANEXO F
I
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2.4.4. Arquitectura Struts2

En la ilustracidn 7, se muestra la arquitectura de Struts2 y la relacién que tienen los diferentes
componentes. A continuacion se detallard sus responsabilidades y sus funcionalidades,
mediante un ejemplo de peticidn-respuesta basico.

Str’UtS [ HttpServietRequest )

| ActionContextCleanUp

| Other filters (SiteMesh, etc)

| FilterDispatcher
} R t ¢
- . ™
ActionProxy j Interolezptor 1) ActionMapper
\ [ Interceptor2 ) J
f T -
e N [ Interceptor 3 ) Tag Subsystem
Configuration [ I HTML, Dojo, forms, etc
Manager Action Action ) y
\. Invocation | v
J’ E' —— ) Template
—~ JEP, FreeMarker, Velocity, etc
[ Interceptor 3 |
struts.xml j | £ y
l [ Interceptor 2 )
J Interceptor 1 )
_
HttpServIetFlesponseJ—
Key:
Serviet Filters Struts Core Interceptors User created

llustracidon 7 : Arquitectura Detallada Struts2
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2.4.4.1. Caminando a través de la Peticion - Respuesta

eLlega una Peticion a la aplicacion.

eLa Peticion es interpretada por el FilterDispatcher y determina qué Action y qué
conjunto de Interceptors invocara.

. . . . .7 7 . )
eCada Interceptor ejecuta sus acciones previas a la ejecucion del método de Action a
invocar.

oEs invocado el método del Action.

eCada Interceptor ejecuta sus acciones posteriores a la ejecucién del método de
Action a invocar.

*Se examina el resultado obtenido del Action y se determina el Result
correspondiente.

. . . a . .7 . . )
*Mediante el Result determinado se genera la vista, y segun la configuracidn definida
sobre él se invoca el proceso de generacion de la vista.

eLa vista generada retorna al cliente en forma de Respuesta.

Controller Model

—_I_\

setXxx()

execute()

Y
Dispatcher Filter
Y
Interceptors

\ Action

SUNENSS

JSP

getXxx()

A4

llustracidn 8 : Arquitectura Struts2 MVC
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*El inicio de la Peticion

El ciclo de la peticidn-respuesta comienza y finaliza en el browser del usuario. La peticion

arranca cuando se introduce una URL directamente en la barra de direcciéon del browser o

cuando es generada mediante un enlace, formulario de la aplicaciéon web.

http://localhost:8080/visualGate/index.action

Todas las peticiones son enviadas al Servlet Filter de Struts2, y éste es el que toma la decisidn

de procesarla o no, segun los archivos de configuracidn de la aplicacion.

eServlet Filter de Struts2

Las peticiones son recibidas por el contenedor de Servlets, en este caso usamos Tomcat como

contenedor. Este las envia a un Servlet o Filter para que las procese. En el caso de Struts2 se

usa un Filter y la clase que toma la peticién se llama

es el encargado de:

Servir contenido estatico

Determina la configuracion de la accién: El Filter usa las implementaciones de
ConfigurationManager y el ActionMapper para determinar el mapeo de la accién
(URL) de la peticién entrante. Por defecto, Struts2 buscara la extension .action

Crea el ActionContext: Struts2 no presenta dependencia con la especificacion de
Servlets y sus acciones no reciben pardmetros como HttpServletRequest vy
HttpServletResonse como lo hacia Struts, esto sigue la idea de reducir el acoplamiento.
Crea el ActionProxy: Esta clase contiene toda la configuracion e informacion de
contexto para procesar la peticién y deberia contener los resultados de la ejecucién
después de que haya sido procesada.

Y por ultimo limpia el ActionContext para evitar pérdidas de memoria.

Finalmente cuando la clase ActionProxy es instanciada, creada y configurada, el método

execute() es invocado. Esta es la sefial de que la Action estd preparada para empezar.

Es probable que nos asalte una pregunta, por qué se usa un Filter y no un Servlet. Una de las

razones por las cuales se usa, es que los Filters nos permiten participar en el mecanismo de

interceptacion de la peticion, y Struts2 usa Interceptores.
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o ELI R
El objeto Actioninvocation gestiona el entorno de ejecucién y contiene el estado de la

accion. Esta clase es el nucleo de la clase ActionProxy. El entorno de ejecucién se compone
por tres componentes diferentes:

—{ Actions |
—{ Interceptors

Una de las primeras tareas que tiene Actioninvocation es consultar la configuracion que esta
siendo usada y crear una instancia de la Action.

A diferencia de otros Frameworks que rehusan las instancias de la acciones, Struts2 crea una
nueva por cada peticién que se recibe.

eInterceptors ]

Los interceptores proveen un camino simple para anadir Iégica de proceso alrededor del
método que estd siendo llamado en la action. Nos permiten afadir cierta funcionalidad que
qgueremos aplicar a un conjunto de Actions.

Cada Action deberia tener muchos interceptores configurados. Estos interceptores son
invocados en el orden que han sido configurados. Después de haberse ejecutados todos los
Interceptors, por convencién el método execute() de la Action es llamado. Este retorna un
“String” o un objeto “Result”. Después de que se haya ejecutado la légica de la accidén, los
Interceptors son llamados, pero esta vez en orden inverso, para anadir post-proceso a la
accion.

*Results

—

Después de que el proceso de la Action haya finalizado, es el momento de los Results. El
método de la Action que procesa la peticion retorna un String como resultado.

Segun el resultado y la configuracidn se procesard un tipo de Result.

La configuracion de cada Result determina principalmente: el tipo de vista a mostrar (JSP,
Velocity Templates, FreeMarker, entre otros.

Finalmente se retorna la respuesta, si es que se ha generado de vuelta al usuario.

eActions ]
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2.4.4.2. Explorando los elementos del Core

En esta seccién, exploraremos cada uno de los componentes del nlcleo en mas detalle.

En la ilustracion se pueden ver las relaciones que existen entre los diferentes componentes del
nucleo, las flechas negras serian las relaciones que tienen los componentes con el Value Stack
y el otro tipo de flechas seria la relacién con el proceso de la peticién.

J

)

Action

Interceptors

Result
Type

:l Result Tag
(JSP) Library

llustracién 9 : Interaccion y relacién entre los diferentes elementos del Core

. Las Actions son el nucleo del Framework Struts2. Cada direccion URL
Actions . ) . .
tiene mapeada una accidn especifica la cual provee ldgica de proceso

para la peticion del usuario.

Las Actions seran las encargadas de ejecutar la I6gica necesaria para manejar una peticion
determinada. A diferencia de la version anterior de Struts, los Actions no esta obligados a
implementar o heredar de una interfaz o clase ya definida. Pueden ser POJO’s.

Sin embargo a veces tiene sentido extender alguna clase o implementar segin que interfaces.
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Struts2 posee varias interfaces de apoyo. Una de estas interfaces es Action:

Interface Action

public interface Action {

public static final String SUCCESS = "success";
public static final String NONE = "none";
public static final String ERROR = "error";
public static final String INPUT "input";
public static final String LOGIN "login";

public String execute() throws Exception;

Esta interfaz no hace nada mas que aportarnos varios Strings para los valores de retorno del
método execute() que deberemos implementar.

También vale la pena mencionar la clase ActionSupport, que podemos extender.

Esta clase es muy interesante y recomendable extender ya que implementa a las siguientes
interfaces:

Validatable ValidationAware

[P N

<
o

5

. 5
" o

o
o

Action Kl ActionSupport |- D Serializable

o
<
<
5

T &

LocaleProvider TextProvider

.
"
.

llustracién 10 : ActionSupport

Las interfaces Validateable, ValidationAware nos proporcionan soporte en la validacién, como
las Annotations o archivos XML

TextProvider, LocaleProvider, proveen soporte para localizacion e internacionalizacion.
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Ya hemos hablado con anterioridad sobre los Interceptors, lo Gnico que

Interceptors podemos afiadir a este componente es lo que podemos llegar a conseguir

si los utilizamos.

Proveen légica de pre-procesamiento antes de que la accion sea llamada

Interactdan con la Action, proveyendo informacién como puede ser la inyeccion de
dependencias controlado por Spring y poner a punto los pardametros de la peticién en
la Action.

Proveen légica de pro-procesamiento después de que la accidn haya sido llamada.
Pueden modificar el resultado que esté siendo retornado

Recogen excepciones y por lo tanto pueden cambiar el tipo de resultado que se tenga
que retornar.

Mas sobre los interceptores disponibles en Struts2:
Ver ANEXO B

Value Stack y OGNL (Object Graph Navigational Language) son dos cosas
que estan muy relacionadas. El Value Stack es exactamente lo que
significa, una pila de valores, que en este caso, es una pila de objetos,

aunque existen unas pequenas diferencias que la diferencian de una pila normal.

La primera diferencia es que el contenido de la pila estd formado por cuatro niveles.

_{

Objetos Temporales

eDurante la ejecucidn los objectos temporales son creados y ubicados dentro
de la Value Stack. Un ejemplo sencillo, seria la actual iteracién de una
coleccién de objetos.

_{

Objetos del Modelo

J

*Si se quiere usar los objetos del modelo de dominio, estos seran ubicados en la
Value Stack antes de que se ejecute la Action.

_{

Objetos de la Accidn

*Es la accidon que estd siendo ejecutada.

_{

Objectos Nombrados

sHapplication, #session, #request, #attr y #parameters.

Otra diferencia es como se usa la pila. En una pila tradicional, para poder llegar a un elemento

habria que ir introduciendo o extrayendo hasta llegar al que desedramos (push & pop).

Con la Value Stack se realiza mediante busquedas o evaluando una expresion OGNL.
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Al igual que en otros lenguajes de expresién, como puede ser el JSTL, OGNL nos proporciona
un mecanismo para poder navegar sobre los diferentes objetos de la pila, utilizando una
notacién de punto, expresiones y llamadas a métodos de los objetos.

Estos son algunos ejemplos de lo que OGNL nos permite hacer:

OGNL Descripcion

address.postcode Retorna un  valor  mediante la llamada
getAddress().getPostcode()

#session['user'] Obtiene el objeto de usuario de la sesion.

Irequired Retorna true si la llamada al método retorna false.

hasActionErrors() Retorna el valor de la invocacion al método.

[2].id Invoca al método getld() del tercer elemento.

top Retorna el elemento superior de la pila.

results.{name} Retorna el valor de la llamada a getName() de cada uno

de los elementos de la coleccidn results.

@com.static.Constants@USER_NAME Retorna una propiedad estatica de la clase Constants.

Después de que la Action haya sido procesada, es el turno de enviar la
informacidn resultante de vuelta al usuario. En Struts2 esta tarea esta

dividida en dos partes:

~
Segun el resultado y la configuracidn se
procesara un tipo de Result (Result Type).

El método de la Action que procesa la
peticion retorna un String como resultado.
(Result)

El Result Type es el tipo de informacidn que se retornard al usuario. La mayoria de estos tipos
de resultados ya estan pre configurados en Struts2 o se proveen mediante Plugins. Pero en el
caso de que nos encontremos en una situacidn en que ninguno de los Results Types
disponibles no se adapte a nuestro disefio, siempre podemos crear nuestro Result Type
personalizado, al igual que ocurre con los Interceptors.

El Result Type configurado por defecto es el dispatcher, el cual usa un JSP para mostrar la
respuesta al usuario.

Result Type Nombre de la Clase Descripcion \

dispatcher org.apache.struts2.dispatcher. Muestra un JSP.
ServletDispatcherResult

chain com.opensymphony.xwork2.ActionChainResult Encadena una Action con otra. (

Este tipo de resultado es usado

por el interceptor chainning)
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freemarker org.apache.struts2.views.freemarker. Muestra un  plantilla  de
FreemarkerResult Freemarker

httpheader org.apache.struts2.dispatcher.HttpHeaderResult =~ Retorna una cabecera http
configurada.

redirect org.apache.struts2.dispatcher. Redirige el usuario a una URL ya

ServletRedirectResult

configurada.

redirectAction

org.apache.struts2.dispatcher.
ServletActionRedirectResult

Redirige el usuario a una Action
ya configurada.

stream org.apache.struts2.dispatcher.StreamResult Retorna un Stream como
respuesta al browser, util para
imagenes, pdf, etc...
Velocity org.apache.struts2.dispatcher.VelocityResult Muestra una plantilla de
Velocity
Xslt org.apache.struts2.views.xslt. XSLTResult Muestra un XML en el browser.
plaintext org.apache.struts2.dispatcher.PlainTextResult Retorna el contenido como
“plain text”
Tag Las librerias de Tags se usan en los .jsp para obtener o afiadir informacién
Library a las Actions, se puede decir que proveen una interseccion entre las

acciones y las vistas, favoreciendo la mantenibilidad y manteniendo Ia
l6gica encapsulada, reduciendo la tentacion de cortar y pegar codigo.

Las principales diferencias entre las librerias de Tags de Struts2 y el resto como pueden ser las

de JSTL son las siguientes:

Lal Mejor integracién con el Framework Struts2.

'a Mejor uso de la Value Stack.

L2l Mejor uso del OGNL para evaluar expresiones.

Existen cuatro categorias diferentes de librerias de Tags en Struts2:

Control Tags

eControlan que informacion es mostrada en la vista, como por ejemplo la
manipulacién de colecciones dentro de un Iterate.

/

eUsados para la manipulacidn de datos o creacion. Generaciéon de URL’s,
enlaces, texto internacionalizado, mostrar datos de la accién ejecutada.

Form Tags

eEste grupo provee Wrappers, formularios, Widgets entre otros.

_[
— Data Tags
_[
_[

NonForm Tags

J

eEstos Tag’s son usados en formularios, pero no para la entrada de datos, como
son los mensajes de error.
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Struts2 provee diferentes Templates para las librerias de Tags, esta caracteristica es llamada:

Theme J

simple: provee la salida del Tag sin formato.

xhtml: provee la salida del Tag con formato.

xthml_css: Lo mismo que xthml pero aifiadiendo caracteristicas css.

ajax: provee funcionalidad AJAX al tag.

2.4.5. Configurando los elementos del Framework

Ya hemos hablado de los elementos principales del Framework, ahora es el momento de la
configuracion. Empezaré por el famoso fichero web.xml y después hablaré sobre la
configuracion de las Actions y demas componentes por medio de las Annotations y XML
utilizando el fichero struts.xml

2.4.5.1. web.xml

El fichero web.xml es un fichero de configuracidn J2EE que determina como los elementos de
la peticion HTTP son procesados por el contenedor de Servlets (Tomcat). No es un fichero de
configuracion de Struts2 pero hace falta que lo configuremos un poco para que Struts2 pueda
correr en nuestra aplicacion.

<filter>
<filter-name>action2</filter-name>
<filter-class>org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher
</filter-class>

</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>action2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>

</filter-mapping>

Esta es la configuracién minima que requiere el fichero web.xml para que pueda funcionar el
Framework Struts2. Mas adelante, veremos como al fichero web.xml se le van afiadiendo
configuraciones adicionales para poder usar diversos Plugins.
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2.4.5.2. struts.xml

El fichero de configuracion struts.xml es el fichero principal de configuracion de Struts2.

Existen dos modos para poder configurar las Actions en Struts2, una es por medio de
Annotations y otra es mediante el fichero Struts.xml mediante XML.

La configuracidn mediante anotaciones es una opcidon muy buena para mantener las acciones y
su configuracion en el mismo fichero. Sin embargo, las Annotations de momento no ofrecen
toda la potencia en cuanto a la configuracidon que aporta el XML. Asi que lo recomendable, es
usar las dos formas de configuracidon, mds adelante explicaremos dénde usar cada una.

Ahora describiré un poco los Tags disponibles en el fichero de configuracidon de Struts.xml.
Podria describir detalladamente cada uno de los Tags y sus pardmetros, pero eso requeriria
demasiada documentacién, asi que solo mencionaré los mas importantes y explicaré
brevemente que es lo que hacen.

Los Tags mas importantes que estan disponibles en el fichero de configuracién Struts.xml son
los siguientes:

4l Include File

La configuracién del fichero Struts.xml puede estar dividida en diferentes ficheros, de esta
manera conseguimos ganar en manejabilidad y modularidad en la configuracion.

Include File

<include file="struts-modulol.xml"/>
<include file="struts-modulo2.xml"/>

4 Packages

Dividir la configuracion en diferentes archivos es un camino para la modularidad, y los
Packages es otra. Los Packages proveen un contenedor para almacenar el mapeo y la
configuracién de ejecucién de las Actions que estén incluidas dentro. Estos pueden
extender a otros Packages para heredar configuraciones y asi ahorrarnos cddigo de
configuracion.

Struts2 nos aporta un package por defecto, llamado “Struts-default” que contiene todos
los Result Types, interceptores y pilas de interceptores que mencionamos anteriormente.
Es recomendable extender este package para poder acceder a estos componentes.
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4l Result Types

Antes de que Struts2 pueda usar los Results, se necesita tener configurados los Result
Types correctamente. “Struts-default” ya nos aporta todos los Result Types configurados,
asi que solo estariamos obligados a configurar los Result Types si no extendiéramos el
package “Struts-default” o quisiéramos crear nuestros propios Result Types.

Result Types

<package name="home-package" extends="struts-default" namespace="/">

<result-types>

<result-type name="fotoRSS"
class="com.visualGate.util.RssFotoResult" />

<result-type name="fotoRSS2"
class="com.visualGate.util.RssFotoResult2" />

</result-types>

</package>

4l Interceptors

Como los Result Types, los Interceptors tienen una configuracion muy simple. Cuando
hablamos de los Interceptors, mencionamos que existen simples interceptores o pilas de
interceptores. En el siguiente ejemplo he creado un interceptor personalizado llamado
“security” y lo he adjuntado a una pila de interceptores Ilamada
“paramsPrepareParamsStack” creando una nueva pila llamada “securedStack”. Como
ocurre también con Result Types, el package “Struts-default” ya nos aporta todos los
Interceptors configurados.

Interceptors \

<interceptors>

<interceptor name="security"
class="com.visualGate.util.SecurityInterceptor" >
<param name="requiresAuthentication">/foto,/admin</param>
</interceptor>

<interceptor-stack name="securedStack">
<interceptor-ref name="security" />
<interceptor-ref name="paramsPrepareParamsStack" />
</interceptor-stack>

</interceptors>

Una de las ventajas de Struts2 es que soporta diferentes ciclos de vida por Action, éstos
estan basados en las pilas de interceptores. Como hemos visto, personalizar el ciclo de vida
de una Action es relativamente sencillo.
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5 Global Results

Los Global Results son usados por diferentes acciones. Si tenemos varias acciones que
requieren del mismo resultado, ésta seria la mejor opcion.

Global Results

<global-results>
<result name="unknownError">/WEB-INF/jsp/error.jsp</result>
</global-results>

4 Global Exception Mappings

Describiendo la excepcién que puede llegar a ocurrir, podemos recogerla y redirigir el
resultado a un .jsp mediante un Result configurado o un Global Result como es el caso del
ejemplo anterior. De esta manera nos evitamos que al usuario le aparezca la tipica pila de
errores de java en pantalla.

Global Exception Mappings
<global-exception-mappings>

<exception-mapping result="LobError"
exception="javax.persistence.PersistenceException” />

<exception-mapping result="dupPK"
exception="org.hibernate.exception.ConstraintViolationException"/>

<exception-mapping result="unknownError"
exception="java.lang.Exception”/>

</global-exception-mappings>

5 Actions

La configuracidn de las Actions por medio del XML contiene mds opciones de configuracion
disponibles que por medio de Annotations.

Una diferencia de la configuracién por medio de las anotaciones es que con XML, se puede
declarar una Action por defecto en un package. Esto nos va bien cuando un usuario entra
una direccién y no especifica la accién a ejecutar.

<package name="base-package" extends="home-package" >

<default-action-ref name="usuarioR"></action>
<action name="usuarioR"
class="com.visualGate.actions.usuario.UsuarioRAction" >
<result name="success">/WEB-INF/../usuarioR-success.jsp</result>
<result name="input">/WEB-INF/../usuarioR-input.jsp</result>
<interceptor-ref name="paramsPrepareParamsStack"/>
</action>

</package>
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2.4.5.3.  ZERO Configuration Annotations

Struts2 requiere Java5 para poder funcionar, eso le aporta varias caracteristicas, entre ellas la
de poder utilizar las anotaciones como mecanismo de configuracion.

La ventaja real de la utilizacién de esta caracteristica es que se puede reducir la configuracion
XML a favor de la configuracién basada en anotaciones. Cada Action o accién en la aplicacién
necesita tener su propia configuracion en el fichero Struts.xml, sélo hay que imaginar cémo
llegaria a ser de grande este fichero si tuviéramos mas de 20 acciones en la aplicacion, y eso,
es pensar en una aplicacion pequefia. Usando anotaciones la informacidn relacionada con la
clase Action se ubica dentro de la misma clase.

Configuracion basada en XML — Struts.xml

<package name="base-package" extends="home-package" >

<action name="usuarioR"
class="com.visualGate.actions.usuario.UsuarioRAction" >
<result name="success">
/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-success. jsp
</result>
<result name="input">
/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-input. jsp
</result>
<interceptor-ref name="paramsPrepareParamsStack"/>
</action>

</package>

Configuracién basada en Annotations

@ParentPackage ("base-package")
@Results ({

@Result (name="success",
value="/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-success.jsp",
type=ServletDispatcherResult.class),

@Result (name="input",
value="/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-input.jsp",
type=ServletDispatcherResult.class)

i)

public class UsuarioRAction extends BaseUsuarioAction {

public String execute() throws Exception({
return SUCCESS;
}

Como vemos, toda la configuracion en XML de Struts.xml ya no seria necesaria. Y
personalmente prefiero tener la configuracién en la misma accion, que estar buscandola en un
fichero con miles de configuraciones de diferentes acciones. Mas adelante podremos ver coémo
nos podemos deshacer de la mitad del cédigo, gracias al plugin Codebehind.
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4l XMLy Annotations trabajando juntos!

En una aplicacion lo suficientemente grande y compleja, se requiere el uso de XML ya que las
anotaciones no cubren todos los tipos de configuraciones posibles para una accidén. Asi que lo
mejor que podemos hacer, es utilizar Annotations siempre que podamos y cuando no nos
aporten lo que necesitamos, recurramos a la configuracion XML.

Un ejemplo practico en el que Annotations no nos pueden ayudar, es en la configuracién de
nuevos tipos de resultados ( Result Types ) o pilas de interceptores diferentes a las de la
configuracion por defecto.

s . " . ¥ visualGate
Il Activando “ZERO Configuration” g g .
4 ;2 Java Resources: src

I 8 com.visualGate.actions
Para activar la configuracion Zero, lo primero que se ha b comwisualGate.actions.ajax
> #B com.visualGate.actions.ajax.localizacion
b i com.visualGate.actions.busquedas
utilizardn las anotaciones, y para eso hay que » [ com.visualGateactions.foto

X . . b 3 com.visualGate.actions.prueba
configurar el FilterDispatcher de Struts2. Struts2 o Ll e el e Bt

aplicarad las anotaciones, también los subpackages del b {8 com.visualGate.dominio

I i com.visualGate.services
package declarado. I com.visualGate.util

i i# testactions
i £ testactions.usuario
. £} test.dominio

de hacer es decirle a Struts2 qué paquetes con acciones

<filter>
<filter-name>action2</filter-name>
<filter-
class>org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher</filter-class>
<init-param>
<param-name>actionPackages</param-name>
<param-value>com.visualGate.actions</param-value>
</init-param>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>action2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>
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2.4.6. Integrando Struts2 con otras Tecnologias

Una de las ventajas que tiene Struts2 es la de disponer de una gran cantidad de Plugins que
afiaden funcionalidades al Framework o que te permiten la integracién de éste con otros
Frameworks como pueden ser Spring y JSF.

Existen diversas técnicas para integrar tecnologias externas a Struts2, éstas son:

Interceptores

ePermiten cambiar

el ciclo de vida de
una peticion-

Result Types

ePermiten post-
procesado
después de haber

Plug-in Packages

ePackages con
nuevos
interceptores,

Plug-in extensions
points

ePermiten nuevas

implementacione
s de las clases del

respuesta, ejecutado la Result Types, nucleo del
modificar el accion, y Results y acciones Framework,
resultado e muestran la gue podemos cambiando el
inyectar objetos informacién reusar en comportamiento
dentro de la retornada por la diferentes original de
accion. accion. proyectos. Struts2.

El objetivo de este proyecto, no es describir cada una de las opciones o técnicas de integracion
de tecnologias, ni tampoco todas las tecnologias que existen alrededor de Struts2, pero si
veremos las principales que se han utilizado en VisualGate.

2.4.6.1. Disefio y decoracién de pdginas

El desarrollar aplicaciones web, requiere de una serie de normas de disefio. Disefar las paginas
que seran utilizadas por toda la aplicacién, no es una tarea tan sencilla, vale la pena dedicarle
un poco de tiempo, ya que si no lo hacemos, a la larga resultara peor. Para facilitarnos un poco
el trabajo en esto de la decoraciéon de paginas y el disefio, dos Plugins son aportados por
Struts2:

4 Tiles
4l Sitemesh

Ambos tienen sus ventajas y desventajas, pero lo que mas destaca es que la versién de Tiles
para Struts2 se encuentra en fase de pruebas, y por el otro lado Sitemesh aporta una version
estable, ademas, Sitemesh puede ser usado en cualquier Framework, y eso se traduce en una
reduccion de acoplamiento al Framework.

Mas sobre Plugins en Struts2, y en concreto Sitemesh:
Ver ANEXO A.1
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2.4.6.2.  Servicios de Negocio e Inyeccion de dependencias.

Una pregunta nos viene a la cabeza cuando hablamos de integrar Spring y Struts2, ya que
Spring es un Framework MVC al igual que Struts2. Con ambos podriamos construir una
aplicacion web, pero cada uno de ellos ofrece aspectos que el otro no ofrece o no es tan bueno
ofreciéndolos, y ahi es donde entra Spring, para aportarnos servicios de negocio e inyeccion
de dependencias.

Struts2 nos proporciona el Plugin de Spring, que nos permitira agregar las caracteristicas de
este Framework dentro de Struts2.

No veremos Spring en profundidad, pero si que hablaremos sobre la inyeccién de
dependencias y como se integra con Struts2.

Aun asi, en el mercado existen mds opciones como Plexus, el cual posee un Plugin para Struts2
pero se encuentra en fase experimental.

: Mas sobre Plugins en Struts2, y en concreto Spring:
| Ver ANEXO A.3
I

2.4.6.3. Bases de Datos

Struts2 no aporta nada especial que permita la integracion con las bases de datos, pero si la
manera en que se acceden a ellas.

—[ Por medio de las librerias de Tags —

*Esta no es la mejor opcidn, ya que violaria el principio del MVC de Struts2,
pero es posible hacerlo.

—[ Utilizando DAO por medio de la inyeccion de dependencias —

eLas acciones tienen la ventaja de inyectar dependencias como pueden ser los
DAO, una vez que la accidn tiene una instancia del DAO, esta puede llamar a
los métodos como si fueran suyos, y asi acceder a los servicios de negocio
aportados por el DAO.

—[ Utilizando DAO/ORM por medio de la inyeccién de dependencias —

eEsta aproximacion es como la anterior, pero afiadiendo un ORM como puede
ser el caso de iBatis o Hibernate. Si se usa un ORM, se recomienda
encarecidamente usar Spring para la inyeccion de dependencias, ya que
Spring nos proveera de todo lo necesario para configurar y inicializar los
diferentes DAO que estemos inyectando dentro de la accidn. De esta manera
cuando la accién esté a punto de ser ejecutada, todas las intancias DAO
estaran preparadas y listas para ser usadas.

Mas sobre Hibernate:

Mas sobre el patron DAO: :
| Ver ANEXO A.4
1

1
1
1 Ver ANEXO D
1
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Capitulo 3. ANALISIS PREVIO

En este capitulo haremos un andlisis del estado previo antes de ponernos a disefiar e
implementar la aplicacién web, desde la metodologia usada, a un estudio de costes de los
recursos humanos y técnicos que requiere el proyecto.

3.1.Metodologias

La metodologia a seguir para el desarrollo de un sistema software es uno de los factores mas
importantes a tener en cuenta. La metodologia es una de las cosas mas visibles que diferencia
a uningeniero en informatica de uno que no lo es.

Las ventajas de seguir la metodologia de una ingenieria, en nuestro caso la ingenieria del
software, son muchas:

al Se preocupa de la fiabilidad y del rendimiento.

‘4l Trata de reducir costes y complejidad.

2l Basa sus modelos en teorias matematicas sélidas.

“al  Utiliza diagramas formales.

‘al Se utilizan técnicas probadas que dan resultados precisos.

En el desarrollo de la aplicacién web, se va a tratar de desarrollar un productor basado en el
denominado ciclo de vida clasico de un sistema software, el cual trata de determinar las
diferentes fases por las que se tiene que pasar a fin de conseguir un buen producto final. A
continuacién un esquema de las etapas de este ciclo de vida:

ING. SISTEMA
)

ANALISIS ,
Mas sobre las

3 etapas del ciclo de

DISENO
vida de un sistema
: Software:
| CODIFICACION | Ver ANEXO H

r 3

llustracidn 11 : Ciclo de vida clasico de un sistema Software

Lo mas destacable seria la realimentacion que se da en casa fase. Cuando se detecta un error o
carencia, se en la etapa que sea, se debe rehacer todo lo relacionado con la posible causa
desde la fase de origen del problema. El objetivo de esta realimentacion es conseguir un

Pe
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producto sélido y libre de parches. Ademas, el volver a una fase anterior se traduce en un

aumento de costes de tiempo y econdmicos.

3.2.Procesos a realizar

A continuacion se procederd a describir los puntos generales establecidos para la consecucién

del proyecto:

Universidad de Barcelona |ili®

eAnalisis de los requisitos.

*Analisis de las posibles alternativas de desarrollo (tecnologias candidatas)

eDisefio de la aplicacién web.

eAprendizaje de las tecnologias elegidas.

——

L L«

eImplementacidn de la aplicacién web.
*Pruebas exhaustivas de la aplicacidn desarrollada.

eDespliegue.

3.3.Estimacion y planificacion inicial

Una estimacidn de las horas previstas para la realizacién del proyecto:

@l

al

-

.:_J

(5

Esfuerzo previsto:
o Horas aproximadas de analisis: 100 horas
o Horas aproximadas de programacion: 250 horas

Numero de programadores: 1
Numero de analistas:

HORAS TOTALES APROX. = 87 DIAS * 4 HORAS/DIA = 350 HORAS

U W ‘ Capitulo: ANALISIS PREVIO
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3.3.1. Descomposicion en actividades: duracion en horas

La planificacién se ha establecido en horas (aproximadas) puesto que es una medida mucho
mas intuitiva a la hora de tomar conciencia del esfuerzo estimado.

| Ref [ Descripion | Analista_| Programador |
dnicio

_ Anélisis de los Requisitos

Requisitos no funcionales

Bl ___
I Analisis de tecnologias candidatas

E ___
m Casos de uso

9 | ___
- Modelo de dominio
___
Diagramas de flujo

(13 ___

Disefio de las pantallas

15 | ___
Instalacion y configuracion del software a utilizar
___
- Capa dominio
___
m Capa servicios
___
XN capa presentacién

El ___

Documentacion

: Diagrama de Gantt:
1 Ver ANEXO |
1

3.4.Estudio econOmico

El estudio econdmico hace referencia al precio total real que tendria este proyecto. Se ha
supuesto que se tuviese que adquirir todo lo necesario (hardware y software), aunque, claro
estd, cualquier empresa ya dispondria de parte de estos recursos.

Basandonos en la anterior planificacion de actividades se han afiadido las siguientes
suposiciones:

4l Distincidn entre el sueldo por hora de analista y programador.

o W ‘ Capitulo: ANALISIS PREVIO
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[ Distincion entre los costes para analista y programador en funcion del coste de
mercado, y el coste interno para la empresa de software.

3.4.1. Coste de los recursos humanos

4l Coste de mercado

Este es el coste de los recursos humanos que supondria el hecho de contratar una empresa de
software para el desarrollo de este producto. Aqui se define a cuanto se paga de media en el
mercado actualmente la hora de analista y programador, cuando se subcontratan por medio
de una empresa especializada en desarrollo de aplicaciones software.

Para este apartado tendremos en cuenta que el precio por hora media estandar de un analista
es de 60€, mientras que la del programador esta a 35€. Si hacemos los cdlculos pertinentes:

Recurso Numero Importe/hora N2Horas Importe Total \
Analista 1 60€ 100 6600 €
Programador 1 35€ 250 8750 €

Total 2 - 335 15350 €

[al Coste interno

Este es el coste interno que supondria a la empresa de desarrollo el pagar a los empleados
encargados de desarrollar el proyecto segun la planificacidon. Para este apartado tendremos en
cuenta que el precio por hora medio estandar de un analista en una empresa se paga a 36€,
mientras que la del programador esta a 21€. Si hacemos los cdlculos pertinentes:

Recurso Numero Importe/hora N2Horas Importe Total ‘
Analista 1 36€ 100 3600 €
Programador 1 21€ 250 5250 €
Total ) - 335 8850 € |

3.4.2. Coste de los recursos técnicos

El coste de los recursos informaticos para el desarrollo, pueden convertirse en uno de los mas
significativos dentro de un proyecto y a la vez de lo mas dificiles a la hora de calcular. Los
costes de los productos son caros, pero ademas no se pueden atribuir exclusivamente a un
proyecto concreto puesto que, generalmente, lo podemos emplear para posteriores
proyectos.

Una de las cualidades de nuestro proyecto, es el uso de tecnologias Open Source, eso nos
reduce los gatos exclusivamente a temas de hardware.

N W ‘ Capitulo: ANALISIS PREVIO
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Capitulo 4. REQUISITOS DEL SISTEMA

Una vez estudiado las tecnologias pertinentes, es el momento de realizar la aplicacion web que
represente en cierta medida a estas tecnologias, la aplicacién permitird a los usuarios poder
compartir y ver las fotos de usuarios registrados a través de una pagina Web. Debido a que
este tipo de Webs deben estar siempre a la tltima en cuanto a servicios que ofrecen y se basan
principalmente en la participacién del usuario, se ha de crear un entorno amigable y
facilmente ampliable para que, en caso de que el administrador quiera afadir nuevas
funcionalidades en el futuro, éstas no tengan un coste elevado.

Tal y como se ha explicado con anterioridad, el proyecto se va a realizar utilizando el lenguaje
de programacién Java (J2EE). Otra caracteristica importante por no decir la mas importante de
la implementacion, es la utilizacién del Framework Struts2 basado en el patrén MVC que nos
agilizara el desarrollo y el mantenimiento de la aplicacion Web, ademas usaremos otros
Frameworks como Spring para la inyecciéon de dependencias e Hibernate para la persistencia.

También se usardn otras tecnologias como AJAX, Mashups, RSS y Google Maps para proveer de
funcionalidades a la aplicacion.

Por lo tanto, en este capitulo se analizaran los requisitos necesarios, para cumplir los objetivos
planteados y se detallara los Roles que existirdn dentro de la aplicacion Web. Estos requisitos
se han sido divididos en dos:

N eLos requisitos funcionales son los procesos que se pueden
Funcionales J realizar en la plataforma como por ejemplo el registro de
usuarios, fotos, autenticaciones...

\

D eLos requisitos no funcionales son condiciones que debe
No Funcionales cumplir el proyecto como puede ser la rapidez, seguridad
J y coste.

o W ‘ Capitulo: REQUISITOS DEL SISTEMA
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4.1.Roles

Se han definido dos roles o usuarios diferentes que pueden utilizar la aplicacién. Se diferencian
basicamente por los permisos que poseen y de las acciones que pueden llegar a desempefiar

dentro de la aplicacién web.

A
Universidad de Barcelona E‘

Usuario no Registrado

Fotos.

eUn usuario no Registrado tiene acceso a toda la aplicacion exceptuando
al registro de Fotos y las opciones como eliminacion y modificacidn de

Usuario Registrado

eUn usuario Registrado tiene acceso a todas las acciones disponibles del
usuario no registrado exceptuando el registro de usuario, solo que
ahora sera actualizacion del perfil.

4.2.Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales que debe cumplir la aplicacidn son los siguientes:

—]

Gestion de usuarios

*Registro de Usuario
eActualizacidén de Usuario

—

Gestion de fotos

*Registro de Fotos
eModificacién de Fotos
¢Eliminacion de Fotos

Motor de busquedas

*Busqueda de Fotos basica
*Busqueda de Fotos Avanzada
*Blsqueda de Fotos Recientes
*Blsqueda de Fotos personales

Control de Acceso

eAutenticacién de Usuarios.
e Autorizacidon de Uusarios.

eRestriccion de contenido a usuarios no registrados.

Google Maps

eImplementacion de un Mashup (Google Maps) para ubicar la localizacion de la

foto.

Sindicacién de contenido

ePublicar la informacidn de las fotos de manera externa.

O W ‘ Capitulo: REQUISITOS DEL SISTEMA
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4.3.Requisitos no funcionales

La aplicacién también tiene que cumplir las siguientes condiciones o requisitos no funcionales:

_{

Seguridad

eLa aplicacion web ha de proporcionar cierta privacidad de datos a los usuarios.

_[

Entorno Amigable

eLa aplicacion web ha de ser facil e intuitiva de usar.

Velocidad

eLa aplicacion web ha de ser lo suficientemente rapida.

Escalable

eLa aplicacion no debera colapsarse al ampliar el nUmero de usuarios o
recursos. Permitiendo ampliaciones sin un gran coste.

Coste

eSoftware Libre
*Realizar la aplicacion en el menor tiempo posible.

Ampliable

eFacilidad para incluir nuevos componentes o afiadidos a la aplicacidn sin que
€S0 suponga un gran coste de trabajo.

MultiThread

*E| Sistema puede ser utilizado por mds de una persona de manera
concurrente.

Documentacién

eLa aplicacion web, ha de estar comentada y documentada al maximo para
futuras mejoras o ampliaciones.

Recogida de errores

*El sistema debe de disponer de un sistema para capturar errores e informar al
usuario en caso de que se produzcan de una manera “suave”.

o H ‘ Capitulo: REQUISITOS DEL SISTEMA
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Capitulo 5. DISENO DE VISUALGATE

Una vez analizados los requisitos del sistema, tanto funcionales como no funcionales, es el
momento de disefar la aplicaciéon. Empezaré describiendo los casos de uso, especificando el
objetivo, rol y su descripcidn detallada. Se desarrollardn los diagramas mdas comunes y utiles
para la posterior implementacion del sistema, como puede ser el diagrama de actividades, o el
modelo de dominio.

El disefio de la base de datos, no serda necesario, ya que usaremos Hibernate para la
persistencia de datos, el cual se encargard de crear la base de datos a partir del modelo de
dominio. Aprovecharé también para especificar que tecnologias se integrardn dentro de la
aplicacion web, y que responsabilidades tendran.

La metodologia utilizada para el disefio y modelado de la aplicaciéon se ha basado en la
tecnologia UML ( Unified Modelling Language , lenguaje que nos permite desarrollar en el
proceso de la ingenieria con una metodologia orientada a objetos.

5.1.Casos de Uso

UC1: Registrar Usuario Rol: Usuario no Registrado
Objetivo Permitir al usuario registrar en la aplicaciéon

Descripcion | Antes de que los usuarios puedan registrar o afiadir una foto, necesitan
estar registrados. Para poderse registrarse, tendran que introducir una serie
de datos, entre ellos el Email y el Password en un formulario que sera
enviado, validado y procesado. Una vez Registrado el usuario en la base de
datos, podra identificarse en la aplicacion web usando el UC3 y acceder a
opciones que antes no podia.

UC2: Actualizar Usuario Rol: Usuario Registrado

Objetivo Permitir al usuario actualizar su perfil en la aplicacién

Descripcion | Para que un usuario pueda actualizar su perfil, ha de estar identificado en la
aplicacion web, ya que si no lo esta no podra acceder a la opcién de Perfil.
Una vez que acceda a dicha opcién, se le presentara el mismo formulario
que el de registro, a diferencia de que este contendra la informacién del

usuario.
UC3: Subir Foto de Usuario Rol: Usuario Registrado
Objetivo Permitir al usuario actualizar su perfil afiadiendo su foto en la aplicaciéon

Descripcion | Como su nombre indica, permite subir una foto del usuario y asociarlo a su
perfil. Se usara el mismo formulario utilizado para los UC1 y UC2 afiadiendo
un botdn para subir la foto.

= b ‘ Capitulo: DISENO DE VISUALGATE
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UC4: Autenticacién o “Login” de Usuario Rol: Usuario no Registrado

Objetivo
Descripcion

Permitir al usuario autenticarse en la aplicacién web.

El usuario necesita ser autenticado para poder acceder a ciertas
caracteristicas de la aplicacion. Para autenticarse, existe la condicion de que
el usuario se encuentre registrado, si no, no podra hacerlo ya que no existira
en la base de datos de la aplicacion como usuario valido. El login, se
presenta mediante un formulario, donde el usuario ha de introducir su
email y su Password, si los valores coinciden con los almacenados durante el
proceso de registro, el usuario tendra acceso a nuevas funcionalidades.

UC5: “Logout” Usuario Rol: Usuario Registrado
Objetivo Permitir al usuario autenticarse en la aplicaciéon web.

Descripcion

Una vez hecho el login, el usuario ha de ser capaz de desconectarse de la
aplicacion, esto significa que una vez hecho, no tendra acceso a las
funcionalidades que aporta la aplicacién a usuarios autenticados.

UCé: Registrar o Anadir Foto Rol: Usuario Registrado
Objetivo Permitir al usuario registrar una foto.

Descripcion

Registrar o afladir Foto es una funcionalidad exclusiva de usuarios
registrados, asi que los usuario tendra que validarse antes de poder usar
esta funcionalidad. Este es posiblemente el caso de uso mas complejo, ya
que intervienen todas las clases del modelo de dominio para crear una foto:
Foto, Usuario, Tipo, Localizacién, Pais y Ciudad. El proceso de registro de
una foto, ser realizara mediante un workFlow, donde se iran recogiendo y
validando los datos en diferentes pasos. Una vez completado el proceso, los
datos se almacenaran junto a la foto y su Thumbnail en la base de datos.

UC7: Cambiar el tipo de Foto Rol: Usuario Registrado

Objetivo
Descripcion

Permitir al usuario cambiar de publica a privada o viceversa su foto.
Cambiar el tipo de Foto es una funcionalidad exclusiva de usuarios
registrados, y solo se puede realizar cuando la foto es propiedad del usuario.
Basicamente, sirve para cambiar los permisos de visualizacién de la foto en
la aplicacion web. Una foto publica podra verla cualquier usuario, esté
registrado o no lo esté, en cambio una foto privada solo sera visible por el
propietario.

UC8: Eliminar Foto Rol: Usuario Registrado

Objetivo
Descripcion

Permitir al usuario eliminar su propia foto.
Al igual que cambiar el tipo de foto, es una funcionalidad exclusiva de
usuarios registrados y sélo disponible por el usuario propietario de la foto.

UC9: Busqueda de Fotos por nombre Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

Permitir al usuario realizar busquedas rapidas.

Cualquier usuario registrado o no registrado, tendra acceso a esta
funcionalidad, su finalidad es encontrar las fotos que coincidan con el
nombre introducido.

~ ‘ Capitulo: DISENO DE VISUALGATE



Struts2 - VisualGate

UC10: Busq

iy
Universidad de Barcelona o.,

ueda de Fotos avanzada Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

UC11: Most

Permitir al usuario realizar busquedas avanzadas.

Al igual que la buisqueda de fotos por nombre, cualquier usuario tendra
acceso a esta funcionalidad. La busqueda avanzada permitird realizar
busquedas de fotos especificando, el nombre de usuario, el nombre de Foto,
pais y ciudad. Todos estos campos son opcionales, asi que si el usuario no
introduce ninguna condiciéon, se mostraran todas las fotos almacenadas.

rar Fotos Recientes Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

UC11: Mostrar Fotos Recientes

Mostrar al usuario las ultimas fotos subidas.

Este caso de uso, es el mas utilizado de todos, ya que nada mas entrar en la
aplicacién se mostraran las fotos subidas recientemente. No hace falta ser
un usuario registrad, ya que las fotos mostradas son solo las fotos publicas
de todos los usuarios registrados en la aplicacion.

Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

UC12: Descargar Foto

Mostrar al usuario las dltimas fotos subidas.

Este caso de uso, es el mas utilizado de todos, ya que nada mas entrar en la
aplicacion se mostraran las fotos subidas recientemente. No hace falta ser
un usuario registrado o no, ya que las fotos mostradas son soélo las fotos
publicas de todos los usuarios registrados en la aplicacion.

Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

UC13: Ver Foto

Permitir al usuario, poder descargar una foto.

Cualquier usuario registrado o no, podra descargar cualquier foto,
exceptuando las fotos privadas, en cuyo caso el usuario deberd estar
registrado y ser propietario de la foto.

Rol: Todos

Objetivo
Descripcion

UC14: Mostrar Mis Fotos

Permitir al usuario, poder visualizar una foto.

Cualquier usuario registrado o no, podra visualizar cualquier foto,
exceptuando las fotos privadas, en cuyo caso el usuario deberd estar
registrado y ser propietario de la foto.

Rol: Usuario Registrado

Objetivo Permitir al usuario, poder visualizar sus fotos.

Descripcion | Como su nombre indica, se muestran las fotos del usuario que lo solicita.
Pero para acceder a esta funcionalidad, el usuario debera estar autentificado
en la aplicacién. Una vez que el usuario acceda a esta funcionalidad, se le
mostraran todas las fotos que sean de su propiedad, tanto las publicas como
las privadas.

UC15: Publicar la informacidn de las fotos. Rol: Todos

Objetivo Sindicacién mediante RSS feed.

Descripcion | La informacion entrada por los usuarios, deberia estar disponible

externamente, y asi poder acceder a ella sin necesidad de un navegador.
Todo esto se implementara mediante RSS feed.

w b ‘ Capitulo: DISENO DE VISUALGATE
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5.2.Diagrama de Casos de Uso

En el siguiente diagrama se muestran las diferentes acciones que pueden realizar los
diferentes actores en la aplicacién web. El usuario registrado podra realizar las acciones del
usuario no registrado.

Busqueda de Fotos

Busqueda de Fotos
Mostrar Fotos

\ Logout Usuario

Cambiar Tipo Foto

Aiiadir Foto
Mostrar Mis Fotos

llustracién 12 : Diagrama de casos de uso

~ b ‘ Capitulo: DISENO DE VISUALGATE
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5.4.Integrando Tecnologias a Struts2

(Sioiga01)

[ofeocoloacoli; flocosooace]

Una de las ventajas que tiene Struts2 es la de disponer de una gran cantidad de Plugins que

anaden funcionalidades al Framework o que permiten la integracion de éste con otros

Frameworks como pueden ser Spring y JSF.

Se podria haber hecho una aplicacién basada exclusivamente en el Framework Struts2, pero

para hacer la aplicacién mucho mas atractiva y completa, en cuanto a funcionalidades, he

integrado Struts2 con varias tecnologias, consiguiendo una aplicacion mas completa y mas

cercana a lo que podria ser una aplicacion empresarial.

Las tecnologias que he usado para la aplicacion Web VisualGate, han sido:

ROME|

ALL FEEDS LEAD TO ROME

Codebehind ( Plugin)

eUsado para ahorrar codigo, aplicando una convencién.
*Mas detalles en ANEXO A.1

Sitemesh ( Plugin )

eDecorador de paginas web.
*Mas detalles en ANEXO A.2

Hibernate

*ORM para la persistencia de objetos mediante JPA.
*Mas detalles en ANEXO A.4

Spring ( Plugin )

eUsado para proveer servicios de negocio, entre la capa de la Aplicacién y la capa de
Persistencia.

*Mas detalles en ANEXO A.3

Rome

eUsado para generar RSS Feeds.
*Mas detalles en ANEXO A.5

Dojo Toolkit

eUsado para proveer AJAX a la interfaz del usuario.

Mas sobre Integracion de Tecnologias en Struts2:
Ver ANEXO A
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5.5.Modelo de Dominio

arcelona i

Cada aplicacion necesita clases que representen los conceptos principales de la aplicaciéon que

sera desarrollada. Estas clases contienen y manejan varias relaciones entre ellas, juntas forman
el modelo de dominio de la aplicacidn.

El modelo de dominio ha sido desarrollado bajo UML — Unified Modeling Language.

«enumeration »

=] Tipo
2 pUBLICA,
(2 pRIVADA,
1 | -tipo

| Usuario = Foto |~ Localizacion
=] nombre = id =] id
(= apellido -usuatio - fotos | (= nomhbre - localizacion | B3 dveccion
=] email oy = fecha =] numero
(5] password 1 1.2 | & fechaRegistro 1 | = codigoPostal
=] fotoUsuario [=] descripcion £, ciudad
£, fotos =] foto 5, pais

=] thumbnail

S, tipo

£, usuario

i localizacion

- ciudad | 1 1 | - pais
= Ciudad 1=l Pais
- ciudades - pais
=] nombre & [=] nombre
= pais 1.4 1 =9 ciudades
llustracién 13 : Modelo de Dominio VisualGate

Foto Tipo Usuario

*Es la clase principal del dominio,
contiene toda la informacion
relacionada con la foto, como el
usuario y su localizacion.

*Es una “enumeration” y nos es
util para marcar la Foto como
publica o privada.

eContiene toda la informacién del
usuario, incluyendo las fotos que
ha realizado.

Localizacidn

*Provee informacion de la

Ciudad & Pais

*Proveen los nombres de paises y

localizacion de la foto, como el
pais y ciudad donde fue tomada.

ciudades con sus relaciones.
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Capitulo 6. IMPLEMENTACION DE VISUALGATE

Llega el momento de implementar la aplicacion web VisualGate, |la cual ha sido creada para
demostrar el potencial del Framework Struts2 y como éste se integra con diferentes
tecnologias. En este capitulo, describiremos la arquitectura de VisualGate y como las
diferentes capas interactdan entre ellas. Nos concentraremos en analizar varios casos de uso
con sus respectivos diagramas de flujo, para comprender alin mas el funcionamiento interno
de Struts2, recorriendo el camino de la peticidon-respuesta de una accién. También veremos
qué nos ofrece Struts2 en cuanto a validaciones, recogida de excepciones, internacionalizacion
de contenido y otras caracteristicas basicas de un Web Framework. Finalmente veremos cémo
hacer que VisualGate siga la tendencia web 2.0 mediante el uso de AJAX, sindicacion de
contenidos y el uso de Mashups con la APl de Google Maps.

6.1.Arquitectura de la aplicacion

La arquitectura de la aplicacion web VisualGate, se compone de cinco capas, las cuales se
muestran en la ilustraciéon 14. A continuacién veremos como estas capas se relacionan entre
ellas, y que responsabilidades poseen.
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llustracidn 14: Arquitectura de 5 capas - VisualGate
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*Responsabilidad: Interfaz de Usuario

Capa eImplementacién Tecnoldgica: JSP / HTML / JavaScript / CSS / Sitemesh
Presentacion

Esta es la capa con la que interactua el usuario de la aplicacién web, normalmente a través de
un browser como puede ser el Firefox o el IE7. Una de sus tareas, es la de capturar los datos
del usuario con los que opera la capa de la aplicacidon y envidrselos a ésta y por otro lado
presentar al usuario los resultados generados.

Esta capa esta formada por el conjunto de las
paginas que se pueden ver desde el browser.

- l"""‘“ - e VisualGate dispondra de una pagina principal

‘ desde donde se podra ir accediendo a las

- — Bienvenido 3 :\Ssl‘llaf Gate, aqui ird \aasﬁliezsomgogljasde |a pagina, su contenido y una breve
S tmr=sres1 diferentes opciones dependiendo de los

- X o . . .
o .. permisos del usuario, en este caso un usuario

registrado podrd acceder y realizar acciones

y en que tecnologia se

basa.

gue un usuario no registrado no podria hacer.

Eotsle” D Cuando un usuario se autentica, se crea una

L

sesion automaticamente con los datos del

usuario, esto le permite al usuario acceder a

diferentes partes de la aplicacién sin tener
que preocuparse de autenticarse otra vez, a

10 fotos | de angel

(B ; menos que se desconecte o caduque la sesidn

‘Aiiade tu foto, no te cortes! - Nimero de Fotos: 16

segun el tiempo fijado.
llustracidén 15 : Pagina principal VisualGate

Para el disefio de las vistas, se han utilizado paginas JSP con etiquetas Struts2, (TagLibrary) de
las cuales ya hemos hablado con anterioridad, todo esto mezclado con cddigo HTML. Se han
utilizado hojas de estilo CSS para formatear el contenido y asi aprovechar las ventajas que este
sistema nos ofrece, como tener limpio el cdédigo HTML y tener en varios ficheros de
configuraciéon el aspecto que debe tener la aplicacidn, permitiéndonos realizar cambios en
toda la aplicacién Unicamente modificando una linea de cddigo en estos ficheros CSS, esto
promueve la usabilidad y la accesibilidad.

Volviendo al disefio de la aplicacién web VisualGate, se ha utilizado el magnifico Sitemesh para
la decoracién de las paginas. La necesidad de este Framework de decoracién y disefio ha sido
requerida para decorar todas las pdginas de la aplicaciéon con elementos comunes como
pueden ser la cabecera y pie de pagina, headers, entre otros.

Mas sobre Sitemesh:
Ver ANEXO 1.2

Mas sobre Tag Library:
Ver 2.4.4.2
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Capa
Aplicacion

eResponsabilidad: Flujo de navegacidn, control de la aplicacién, validaciones,
conversiones, autentificaciones, interaccion con la capa de Servicio y la capa de
Presentacién

eImplementacidén Tecnoldgica: Struts2

En esta capa, se encuentra la aplicacién en si. Esta se encuentra en el servidor a la que acceden

los clientes a través de la red utilizando el protocolo http. Podriamos decir que las funciones de

la capa Aplicaciéon ademas de las que nos aporta Struts2 consisten en:

lal Recoger los datos enviados desde la capa de presentacion.

4 Procesar la informacion, implementar la l6gica de la aplicacién.

5l Acceso a los datos.

L4l Generar las respuestas para el cliente.

4 Interaccién con la capa de servicios para obtener inyeccion de dependencias y

acceder a la capa de persistencia.

Es en esta cap
afiadir a lo que

St ru t S 2 B setXxx() )

a donde Struts2 y su patrén MVC entra en juego, asi que poco mas podemos
ya se explico al principio de la memoria.

Controller Model

execute()

N

Y
Dispatcher Filter
Y
Interceptors

Action

H

View getXxx()
JSP

llustracion 16 : Struts2 MVC

Mas sobre el patron MVC:
Ver 2.3
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*Responsabilidad: Proveer servicios de negocio, Inyeccion de Dependencias.
Capa eImplementacion Tecnolégica: Spring (DAO)
Servicios

Esta capa actla como un puente entre las capas de aplicacidn y persistencia usando la capa de
domino como contenedor de informacién, también llamados DTO (Data Transfer Protocol).

El Framework Spring es usado para proveernos de estos servicios

y de negocio, los cuales usan el patrén DAO (Data Access Object)

Sprlng para acceder a la informacidn de la capa de persistencia mediante

una interface, de esta forma conseguimos que nuestra légica de

negocio (aplicacién) no sepa nada de Hibernate, y siempre que

quiera acceder a los datos lo hard usando la interface DAO, con esto conseguimos reducir el

acoplamiento y asi podemos intercambiar la implementacién facilmente si algun dia nos

cansamos de Hibernate/JPA sin que eso repercuta en el cddigo de la aplicacidn. La ventaja real

de usar Spring en este “puente” de comunicacién entre capas, es que los objetos (DTO)
instanciados (creados) seran manejados

no por Struts2, sino por Spring, con lo Dorminio
que conlleva beneficiarse de la inyeccién y
de dependencias. 2
1 )
3 3
1 s I & L H H
Un ejemplo bésico de cémo funcionaria | Aplicacion | Servicios >| Persistencia

este sistema, seria lo siguiente:

1. La aplicacién necesita recuperar el objeto Usuario de la base de datos, y la capa de
servicios nos ofrece una serie de servicios de negocio mediante una interface DAO.

Accion usando la interface DAO (capa de servicios)

Resultados = fotoService.buscarFotosPorUsuario(emailld) ;

2. Se obtiene (se crea) una instancia del objeto Usuario del modelo de dominio, que
ahora se puede considerar un DTO, ya que sera usado para transferir los datos de una
capa a otra.

3. Se recuperan los datos del objeto Usuario mediante la implementacion de la interface
DAO (capa de persistencia), y se guardan en el DTO.

4. Finalmente se retorna el DTO a la accidn (capa aplicacién) que lo invocd, con la ventaja
de que este objeto tiene ya todas sus dependencias incluidas.

: Mas sobre el patron DAO y DTO: :
| Ver ANEXO D |
| —

|
: Mas sobre Spring e Inyeccion depen.: 1
| Ver ANEXO A.3 :
1 —

llustracion 17 : Relaciones entre capas

z

tulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE

’

U"‘Cap

=



Struts2 - VisualGate Universidad de Barcelona i

*Responsabilidad: Modelo de dominio, validacion.

Capa eImplementacion Tecnolégica: POJO (DTO)
Dominio

Esta capa, se comunica directamente con las capas de aplicacién, servicios y persistencia.

Anteriormente, ya hemos hablado sobre el modelo de dominio, y qué clases lo componen.
Ahora hablaremos un poco mas en detalle sobre estas clases, y qué peculiaridades tienen, u
ofrecen al proyecto, o mejor dicho, a Struts2 en cuanto a validaciéon (Capa Aplicacién), y
Hibernate en cuanto a persistencia (Capa Persistencia).

5l validacién

Struts2 usa los objetos de dominio basicamente para dos cosas, la primera como
contenedores vacios para almacenar informacion y la segunda para obtener los DTO, que
seria los objetos de dominio devueltos por la capa de servicios con toda la informacion y
dependencias necesarias.

Como ya hemos dicho, Struts2 usa estos contenedores para seguir el principio DRY (Don’t
Repeat Yourself), como veremos mas adelante en el apartado de validaciones de datos.
Struts2 hace las validaciones en la accién y no nos interesa afiadir setters y getters que se
repetirdn en la accidon y en el objeto de dominio, es por eso que el objeto de dominio
contendra anotaciones para la validacion, ahorrandonos esos setters en la accion.

Usuario

@Entity @Table (name="USUARIO", schema="VISUALGATE")
public class Usuario implements Serializable({

private String nombre;

@Column (name="NOMBRE")

public String getNombre () {return nombre;}

@RequiredStringValidator (message="Error de Validacion", key="..", trim=true)
public void setNombre (String nombre) {this.nombre = nombre;}

-

Mas sobre validaciones en Struts2:
Ver 5.4

o ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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4l Persistencia

Hibernate también usa estos objetos de dominio, ya que serdn estos mismos objetos los que
seran persistidos en nuestra base de datos relacional, para ello Hibernate ha de conocer como
relacionar el objeto con la base de datos, para eso dispone de una serie de anotaciones que
utilizara para definir el objeto a persistir.

: Mas sobre Persistencia (Hibernate):
| Ver ANEXO A.4
I

*Responsabilidad: Persistencia de objetos de dominio
eImplementacién Tecnoldgica: Hibernate — JPA

La funcidn bdsica de esta capa, es la persistencia de un modelo de dominio basado en objetos
dentro de una base de datos relacional (MySQL) mediante un ORM, que en este caso es
Hibernate/JPA.

El uso de una base de datos en el proyecto es esencial para que funcione la aplicacién, pero no
considero que sea realmente importante incluirla en la memoria como para llegar a explicar
como funciona y describir la base de datos, ya que este protagonismo se lo lleva Hibernate, el
cual serd el encargado de acceder, modificar o eliminar registros en la base de datos de Mysq|.

La Unica configuracion que requiere MySQL, es su instalacién y creacién de una base de datos
llamada “visualGate”, la cual, se usara para la aplicacién VisualGate. La funcién de creacion de
tablas y relaciones, estd delegada a Hibernate, es por eso, que no se requiere ningun diseiio de
tablas ni relaciones.

Poco mas se puede afiadir sobre esta capa, que no se haya dicho ya con anterioridad o que se
mencione en los ANEXOS. Asi que para saber mas en detalle sobre Hibernate y la persistencia
de los objetos de dominio en la base de datos relacional se aconseja mirar el ANEXO A.4.

|
: Mas sobre Hibernate: I
I Ver ANEXO A.4 :
| -

o ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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6.2.Implementando los Casos de Uso

VisualGate contiene mas de 15 casos de uso, describir en detalle cada uno de ellos llevaria
demasiada documentacidn, asi que sélo describiré en detalle un par UC que contenga todo lo
necesario como para comprender el funcionamiento completo de la aplicacién, desde la
llamada a la accidn, pasando por sus interceptores, generando el resultado y la comunicacion
entre las diferentes capas.

6.2.1. Implementando UC1 & UC2

UC1 - Registrar Usuario, aunque parezca muy sencillo, contiene muchas de las caracteristicas
que aporta Struts2 como:

!

Acciones.

Il

(4]

Interceptores.

I

!

Results Types.

I

o

Validaciones.

|

!

Excepciones.

Subida de Ficheros.

Configuracién por medio de Zero Annotations.

Uso del plugin Codebehind.

Uso de Tecnologias de integracién como Spring y Hibernate.

P (e e

(4]

f

Ademas, el caso de uso UC2 — Actualizar Usuario estd muy relacionado con este caso de uso,
en realidad ambos usan las mismas clases y JSP’s.

Recordando la descripcién de los Casos de Uso 1y 2, ambos utilizan el mismo formulario para

la entrada de datos o modificacidon en el caso del UC2.

La diferencia sera: —-/’

Cargar Guardando

Formulario (usuarioR-success.jsp)

Formulario Datos

Mostramos el | informeciondeUsvario | Validamos,

f I . | Nombre*:

ormulario para v procesamos y
1 que el usuario | Direccion de correo: almacenamos

entre los datos PasEwond: los datos en

necesarios para peitneces| ) la base de

registrarse. —— datos.

Mostramos el | Dlowsemdevawere ] Validamos

. Nombre*: angel

formulario con avettdor: procesamos y
) los datos del Direccion de correo™: oo L almacenamos

usuario para que Sasomerds: los datos en

pueda Gedhonzin e la base de

modificarlos. ‘ —_— datos.

o ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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6.2.2. Diagrama de Flujo UC1 & UC2

Una vez sabemos qué debe hacer cada caso de uso, podemos disefiar el diagrama de flujo que
muestra la relacién que tendran las Actions y las JSP’s.

Enlace: Registrar Usuario '
! Enlace: ActualzarPerfil |

e L I T ol Ll L LT T =TT E

/ fusuaniciusuaroRacion

N fmdexjsp

"-._____.-""‘r__-""‘

UsuaricRAcion

i ) i
i Bowon: Regisrar |
| Bown: Actualizar |

w

SUCCESS \
UsuarioCUACtion |4

fusuarisiusuarioR-sucoess j5p

fusuarisiusuaniolCLL action

INPLT 7 DUPPE

llustracion 18 : Diagrama de Flujo entre Actions & JSP’s

6.2.3. Caminando a través del UC1 & UC2

He dividido el diagrama de flujo en dos fases, para analizar en detalle el recorrido de la
peticidn-respuesta a través de los interceptores y de las acciones.

Enlace: Registrar Usuario

- iFnlace:  Actualzar Perfil
[ indestjsp /‘ fusuanicfusuarioRacion N o
L‘-‘_-_-_...'_,..-———-.._‘_
Hoon Fegevar | A
Boon: Adualizar | .
FUCCESS "\ . . _
UsuarioCUAion | fusuanousuanoR-sucoess =g
fusuanoiusuanoCl) action e |
"---._____.---""II
.,
N A

INPUT ¥ DUPFR

llustracién 19 : Diagrama de Flujo entre Actions & JSP’s en 2 Fases
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Fasel : Mostrando el Formulario - Registrar Usuario

*El package utilizado para aportar la configuracion a la Action es: base-package

Jusuario/usuarioR.action ‘f

. R
Esta fase es muy sencilla, el

Unico interceptor que va a securitylnterceptor )

trabajar, serd prepare, el servletRequestAware
cual creara una instancia del
objeto de dominio Usuario

en la Action. modelDriven

L

Lo siguiente sera ejecutar el
método execute() de la

.

accion UsuarioRAction. UsuarioRAction

" R

Finalmente se devolvera una
respuesta y se mostrara el

}I

.JSP correspondiente. En modelDriven

este caso usuarioR-

" R
.
.
.

.

success.jsp

(|

: Mas sobre Packages VisualGate:
I Ver ANEXO C
1

|
: Mas sobre Interceptores: 1
| Ver ANEXO B |
1 J

: Mas sobre Ciclo Peticion-Respuesta:
| Ver 2.3.3.1
1

| Informacion de Usuario

Nombre*:

Apeliido*:

Direccion de correo*:
Password*:

Foto Usuario:

Fasel : Mostrando el Formulario - Actualizar Usuario

*El package utilizado para aportar la configuracién a la Action es: base-package

Jusuario/usuarioR.action ‘r

. . setUsuarioService
setUsuarioService nos crea

una instancia del DAO securitylnterceptor

mediante Spring, el cual le servletRequestAware
proporcionara inyeccion de

dependencias.

servletRequestAware nos modelDriven

proporciona una instancia a
HttpServletRequest con la
cual podemos acceder a la
sesion.

i

o ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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UsuarioRAction

El interceptor prepare,
recupera el email de la

sesion del usuario, el cual [

utilizaremos para recuperar
el objeto de la base de datos
mediante el DAO
usuarioService.

El método execute() de la
accion es ejecutado, y vuelven a
ejecutarse los interceptores
necesarios, pero en orden
inverso.

El objeto usuario obtenido
mediante el DAO es colocado en
la ValueStack por medio del
modelDriven, y asi el formulario
serd rellenado por los datos del

: Mas sobre el Patron de disefio DAO:
| Ver ANEXO D
|

____________________ = 4
Nombre*: angel
Apeliido*: gomez
Direccion de correo*: angel@hotmail com
Password*:
Foto Usuario:

(@)
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Fase2 : Almacenando los Datos - Registrar Usuario

Universidad de Barcelona e

*El package utilizado para aportar la configuracion a la Action es: base-package

Jusuario/usuarioCU.action ‘f

odoa Ilwn

Nombre*: angel

Apeltido®: oo
Direcclon de correo™: angel@hoimat com

Password*:

Foto Usuario:

setUsuarioService nos crea
una instancia del DAO
mediante Spring.

Prepare, al igual que en la fase
1 creard una instancia del
objeto de dominio Usuario en
la Action.

Fase2 : Almacenando los Datos - Actualizar Usuario

{:

setUsuarioService

securitylnterceptor

servletRequestAware

modelDriven

il

w

w

UsuarioCUAction

Mediante modelDriven y
params se irdn insertando los
parametros del formulario en
la Action o mejor dicho en el
objeto Usuario de la Action.

Finalmente el método
execute() de UsuarioCUAction
persistira el objeto Usuario
mediante el DAO.

Finalmente se devolvera una
respuesta y se mostrara el .JSP
correspondiente. En este caso
usuarioR-success.jsp

|

modelDriven

Y
.
.
.

=

*El package utilizado para aportar la configuracién a la Action es: base-package

. . . ("
/usuario/usuarioCU.action ms)
[ informacondeUsasic |

Nombre*: angel

Apellido*: gomez
| Direccion de correo*: angel@hotmalt com

Password*:

Foto Usuario:

i

o ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE

setUsuarioService

securitylnterceptor

servletRequestAware

modelDriven

4

UsuarioCUAction

Y

modelDriven

El proceso sera el mismo que el
anterior, salvo que el
interceptor prepare, en vez de
instanciar un nuevo objeto
usuario, recupera el email de la
sesion del usuario, el cual
utilizaremos para recuperar el
objeto de la base de datos
mediante el DAO
usuarioService.

Y mediante execute() de
UsuarioCUAction actualizara el
objeto Usuario mediante el
DAO.

R
.
.
.

.
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6.3. Internacionalizacion i18n

La internacionalizacién provee a la aplicacién soporte para diferentes idiomas, mediante
Struts2 se puede realizar la internacionalizacién de forma rapida y facil.

Lo Unico que tenemos que hacer es crear un fichero de texto por cada |# Cr?";"ise\f‘?aféadi°"s
.y . b 4J| BaseAction.java
idioma que vayamos a usar y ubicarlo en el package donde se | . [ LogoffActionjava

. . sy b A1) LogonAction.java
encuentren las acciones, Struts2 lo buscard automaticamente. > ) ThumbNailBuilderjava

b (1] Utilsjava
Cada fichero de texto, contendra claves y valores: B package en, S properties
=| package_es_ES.properties

package_es_ES.propertes package_en_US.properties
usuario.datos=Datos Usuario usuario.datos=User data
usuario.nombre=Nombre usuario.nombre=Name
usuario.apellido=Apellido usuario.apellido=Surname
usuario.email=Direccion correo usuario.email=Mail address
usuario.password=Password usuario.password=Password
usuario. fotoUsuario=Foto usuario.fotoUsuario=Photo

El objetivo es que, dependiendo de la configuracion de idioma del browser, se cargue el
fichero correspondiente al idioma usado. Otra posibilidad es ofrecer en la aplicaciéon web la
seleccién de idioma.

A la hora de crear los Templates .jsp no escribiremos el texto directamente, sino que usaremos
las claves que luego serdn traducidas al idioma correspondiente, para eso Struts2 nos provee
un atributo que podemos usar en la mayoria de sus Tags, este atributo es key :

usuarioR-success.jsp

<s:textfield key="usuario.nombre" name="nombre" required="true"/>
<s:textfield key="usuario.apellido" name="apellido" required="true" />
<s:textfield key="usuario.email" name="email" required="true"/>

La ultima condicidn para poder usar la internacionalizacidn, es que la peticién de un .jsp ha de
pasar a través de un interceptor, llamado i18n. Esto significa que necesitaremos de una Action
para poder mostrar el .jsp con internacionalizacidn.

- - . A
Jusuario/usuarioR.action s [ [ iwomacendevsario
/ Nombre*:
. i1sn soctid:
< | Direccion de correo*:
[ UsuarioRAction Password*:
J
[ - Foto Usuarko: B |

tulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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6.4.Validando los datos

Tener almacenada la informacion en la base de datos es una cosa, pero tener la informacién
almacenada y que sea valida es otra. La importancia de validar los datos antes de
almacenarlos, es quizds mas importante que tenerlos almacenados.

Struts2 nos provee un sistema de validacién robusto y facil de utilizar, este sistema de
validacién esta basado en Annotations, aunque también podemos usar el sistema mediante
ficheros XML.

Para usar las anotaciones en una Action, la clase ha de cumplir una serie de requisitos:

La Clase necesita tener Se ha de configurar un Ademas la Action
@Validate a nivel de resultado INPUT, ya debera tener
clase. gue serd usado disponibles a los
cuando no se pase la interceptores
validacién. Validation y
WorkFlow.
24 J/ i

En este ejemplo, veremos cdmo se ha de configurar una clase Action y como se usan las
anotaciones para validar el campo email.

UsuarioCUAction

@ParentPackage ("base-package")
@Results ({
@Result (name="success", value="index",..),

@Result (name="input", value="/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-success.jsp"..),
@Result (name="dupPK", value="/WEB-INF/jsp/usuario/usuarioR-success.jsp"..)

})
@Validation

public class UsuarioCUAction extends BaseUsuarioAction {

@RequiredStringValidator (message="Error de Validacion",
key="validate.notEmpty", trim=true, shortCircuit=true)

@StringLengthFieldValidator (message="Longitud demasiado corta",
key="validate.minLength.6", trim=true, minLength="6")

public void setPassword(String password) {this.password = password;}

public String execute() throws Exception {

return SUCCESS;

Mas sobre Zero Conf:

Mas sobre Results: :
| Ver 2.3.4.3
1

Mas sobre VisualGate Packages: :
| Ver 2.3.3.2
1

|
|
| Ver ANEXO C
1

tulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE

s

U"‘Cap

\o)



Struts2 - VisualGate Universidad de Barcelona

Recuperando el diagrama de flujo entre acciones y jsp’s del UC1, nos fijamos en la parte donde
ocurre la validacién, si ocurre algin problema, la accidn retornara INPUT y se re direccionara al
.jsp o0 accidn que haya sido configurada, en este caso al mismo formulario, mostrando los

errores.
Valor Requerido.
Nombre*:
| - aliz Valor Requerido.
H ; ¥ Apellido*:
SUCCESS \ - . . Valor Requerido.
UsuarioCUAction |+ /LEUEHO!‘JSUBHOR-BJ@SS.]ﬁ Direccion de correo*:
{usuariolsuarioCU.action El valor ha de se mayor a 6 caracteres.
Password*:
Foto Usuario: l “ A |
INPUT / DUPPK

llustracion 20 : Formulario usuarioR-

llustracién 21 : Diagrama de Flujo parcial del UC1 & UC2 success.jsp mostrando los errores

Como vemos la Action usuarioCUAction, retornara INPUT si ocurre algin problema con la
validacion.

Ahora sabemos que si queremos validar un campo, solo tenemos que incluir una anotacién en
el setter de la Action, pero qué ocurre cuando estamos usando un objeto del modelo de
dominio que contiene getters & setters de las propiedades como pueden ser las del objeto de
dominio Usuario.

Como sabemos, incluir estos setters por duplicado en la Action seria violar el principio DRY
(Don’t Repeat YourSelf), por lo tanto lo Unico que tenemos es una instancia al objeto de
dominio, cdbmo podemos validar entonces estos setters?

La solucién estd en usar @VisitorFieldValidator, es uno de los validadores mas complejos
aportados por Struts2, nos permite usar para cada propiedad del objeto de dominio su propia
validacién, asi que siguiendo el principio DRY, colocamos las anotaciones de validacion en el
objeto Usuario y éstas podran ser usadas por cualquier caso de uso o accién sobre dicho

objeto.

UsuarioCUAction

@VisitorFieldvValidator (message="Mensaje por defecto",
fieldName="model" , appendPrefix=false)

public String execute() throws Exception {

return SUCCESS;

public class Usuario implements Serializable{

@QRequiredStringValidator (message="Error de Validacion",
key="validate.notEmpty", trim=true)

public void setNombre (String nombre) {this.nombre = nombre;}

@QRequiredStringValidator (message="Error de Validacion",
key="validate.notEmpty", trim=true)

public void setApellido(String apellido) {

this.apellido = apellido;
}
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6.5.Recogiendo Excepciones

En cualquier aplicacién, las excepciones pueden ocurrir por diferentes razones vy
circunstancias, estas se dividen en las siguientes categorias:

Algo inesperado ocurre y sélo el administrador lo puede arreglar.

Una excepcion es usada para cambiar el flujo de trabajo del usuario.

Un error puede ser solventado interactuando con el usuario.

Como muchas otras caracteristicas de Struts2, las excepciones son manejadas por medio de los
interceptores, mds concretamente por el interceptor exception. Si queremos utilizar las
caracteristicas de este interceptor, tendremos que tenerlo implementado en nuestra
configuracién del package.

[Errores inesperados

Los errores inesperados, pueden ser definidos globalmente en struts.xml usando:

2l global-results
4l global-exception-mappings.

Mas sobre struts.xml:

De esta manera, conseguimos “disimular” el error a la vista del :
1 Ver 2.3.4.2
1

usuario, mediante un re direccionamiento.

{Cambiando el flujo de trabajo

En ocasiones nos puede llegar a interesar cambiar el flujo de trabajo del usuario segun las
circunstancias. Los casos mas tipicos son las autentificaciones, estas pueden lanzar
excepciones como:

2l UsuarioNoAutentificadoException
4l ActionNoPermitidaException

Las excepciones corrientes, son reemplazadas por excepciones personalizadas, con nombres
de resultados personalizados y JSP’s que son mostradas para marcar el fin del WorkFlow o bien
proveer al usuario la oportunidad de continuar, pero por otro camino. Como por ejemplo,
mostrando un formulario para la validacién del usuario si éste accede a una zona restringida.

tulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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[ Recuperando el error mediante el usuario

Cuando el usuario introduce un email duplicado, una excepcidn es lanzada por parte de
Hibernate, en este caso, capturamos la excepcién y le asignamos un resultado DUPPK y
redirigimos el resultado. De esta manera podemos aprovechar y preguntar al usuario si quiere
cambiar la direccién del email, o notificarle el error y darle la posibilidad de volver a introducir
otra direccion de email.

3 \

SUCCESS \
UsuarioCUAction |«

(usuanousuanoR-sucoess jsp

/usuaniousuanoCl.action

INPUT / DUPPK

llustracidn 22 : Diagrama de Flujo parcial entre Actions & JSP’s del UC1 & UC2

(Esta direccion de correo ya existe, elige otra)

Informacion de Usuario

> .
Nombre*: o

Apellido*: fda

H H B
Direccion de correo*: angel@hotmail.com

Password*:

Foto Usuario:| “ TS, |

llustracidn 23 : Formulario usuarioR-success.jsp mostrando excepcién por Email duplicado
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6.6.Wizards & WorkFlows

El Caso de Uso UC6 — Registrar o Anadir Foto, se trata basic
datos una foto anadida por parte de un usuario, con su
comenté éste es uno de los casos de uso mas complejos

Universidad de Barcelona |img

(000008
[eTeoesoece]

amente de almacenar en la base de
respectiva informacion. Como ya
debido a su relacién con todas las

clases del dominio, eso implica que se tendra que insertar una cantidad de informaciéon mas

grande de lo normal y en un orden adecuado.

Cuando llegé el momento de disefiar la interfaz del usuario, para hacer realidad este caso de

uso, tenia varias opciones:

Almacenar toda la informacion en un Unico ‘
formulario. 1
*El problema de este disefio, es que si
tenemos campos que han de ser
actualizados, todo el formulario sera

actualizado. Esto se traduce en una pérdida
de rendimiento.

Almacenar toda la informacion en un Unico

Datos Foto - Paso 1 de 4

Nombre*: Fotod
Descripcion: na foto de prueba =
e
Fecha™: “140epo0s [
Foto: |r3 xU-ser:‘.udantenDesHl:xd| Examinar... |

{

formulario, pero usando AJAX.

*Se soluciona el problema del anterior punto.

Una série de formularios pequefios para
almacenar la informacién usando AJAX. 1

eSe reduce la carga de grandes formularios, y
parece ser que los usuarios finales prefieren
este tipo de interfaz.

La opcion que elegi fue la tercera, ya que me permitia ir
construyendo poco a poco el objeto final que seria
persistido e

ir haciendo las validaciones de cada

formulario por separado y sobretodo utilizar el

interceptor scope que me aportaba Struts2.

Asi que finalmente el UC6 se tradujo en un Wizard que
consta de 4 pasos.

: Mas sobre el interceptor scope:
| Ver ANEXO B
1

: Mas sobre el diagrama de Flujo:
1 Ver ANEXO E
I

Tipo de Foto - Paso 2 de 4

Datos Localizacion - Paso 3 de 4

Pais: [Espana v

Ciudad: [Asturias E2

|
Datos Localizacion - Paso 4 de 4

Direccion:

en algun lugar

Numero: 232

Cédigo Postal: 30308
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6.7.Listados y Paginacion

VisualGate es una aplicacion donde se almacenard una gran cantidad de fotos con su
respectiva informacidn, es légico pensar, que tiene que haber un modo para realizar
busquedas y mostrar los resultados obtenidos. Estos resultados pueden llegar a ser lo
suficientemente grandes como para notar una gran pérdida de rendimiento en la aplicacién, es
por eso que se recurrird a la paginacion de resultados.

Existen varias maneras de implementar la paginacion, la opcién escogida ha sido:

—( Almacenar los resultados en Sesion

el os resultados obtenidos de la base de datos son ubicados dentro de "HTTP
session". De esta manera el JSP, puede tener acceso a la lista de resultados y
decidir qué elementos deberan ser mostrados.

-
¢Se reduce considerablemente los accesos a la capa de servicios o la capa

Ventajas . .
de persistencia.

—_—

. . L idor.
Desventajas Aumento del uso de recursos en la aplicacién del servidor

En este punto, podemos pensar que al tratarse de busquedas de fotos en una base de datos,
esto conlleve una saturacién en los recursos de la aplicacién, ya que si nos retornan 1000
resultados con 1000 fotos y se tienen que almacenar en sesion, esta claro que algo va a fallar.
Este problema ha sido solventado, debido a que solo se recupera y almacena en sesién los
datos de la foto y no la imagen (foto). Solo se recuperard la foto cuando sea requerido por el
usuario mediante la paginacion.

Toda busqueda realizada en VisualGate seguira el siguiente proceso:

p ~ R — s ™
Busqueda de Resultados Session Mostramos
Fotos obtenidos «El objeto Resultados
*Se realiza eSe almacenan Paginacion es *Sélo se

mediante en un objeto almacenado muestra un
acciones. llamado en la sesion cierto niumero
eSélo se Paginacidn del usuario. de resultados.
obtienen los que contendra

datos, no las los resultados

fotos ni los y datos de la

thumbnails. paginacion.

-~ _ ~._

Lo primero, se realiza una busqueda con unos parametros por defecto o fijados por el usuario.
Una vez realizada la busqueda mediante la accidn apropiada, obtenemos los resultados que
seran almacenados en un objeto especial creado para esta tarea llamado Paginacion, un dato
importante es que no se recuperan las imdgenes (fotos) de la base de datos, solo los datos. El
objeto Paginacion, serd almacenado en la sesion del usuario, con lo cual podremos acceder a
los resultados de la busqueda y datos sobre la paginacidn en cualquier parte de la aplicacion.

z
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Finalmente mostramos un numero concreto de resultados por pantalla fijado por la
configuracién de la aplicacion web.

La clase paginacion, constara de las siguientes propiedades:

resultados eLos resultados de la busqueda.
_/
'~ Paginacion numeroPagina eP3gina actual de la paginacion.
5, resuttados . eNUmero de paginas necesarias para mostrar los
paginas ltad
[=] numercPagina JESLIEE
'3 paginas ,
= count eResultados que se mostraran por pantalla.
=] count
f?‘ ?tm ; start *Primer resultado que se mostrard, a partir de
[l tituloPagina éste vendran los (x+count) resultados.
(=] fotoTemplate Titulo de | ; d g |
. . Titulo de la pagina, esto dependerd segun la
tituloPagina - pagina, P &
accion llamada.
eDependiendo de la accion que se llame se
fotoTemplate . .
cargard un template diferente para las fotos.

6.7.1. Modularizando la lista a dibujar usando Templates

Ahora veremos cdmo se dibujan los resultados de la busqueda en la aplicacion web. Se ha
intentado modularizar la pdgina principal index.jsp para poder reutilizar el cédigo y también
poder usar diferentes templates de renderizacion. Si observamos el objeto Paginacion,
contiene una propiedad que sera fijada por la accidon encargada de recoger los resultados de la
base de datos, dependiendo de la accidon, el template a usar cambiard y por lo tanto los
resultados seran dibujados dependiendo del template. Es el caso del UC14 — Mostrar Mis
Fotos, el cual utiliza un template diferente para mostrar la informacién de la foto.

BuscarFotosRecientesAction

template/visual/FotoList.jsp

i Pag inacion 4 Antenitas
BuscarFotosNombreAction Sesion . e

template/visual/misFotos/FotoList.jsp
BuscarMisFotosAction é@_; El coliseo

=2 Tipo | PUBLICA

llustracién 24 : Usando Templates segun la Action
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Este diagrama de flujo, muestra cémo se relacionan los .jsp y acciones cuando se renderizan
los resultados obtenidos por la accién y como interviene la paginacidn en la navegacion de los

diferentes resultados.

index.jsp

listaFotos-parcial.jsp
[rowsredemss ]|
= o Antenitas fOtOLiSt.jSp —
fotoListjsp
1 fotos | de Marta

> 1 fotos | de Marcos

Columpio
i SUCCESS
1 fotos | de javier

InputStream

g El Tio Creepy
! 1 fotos | de
L 3
veeney ObtenerThumbAction

Coliseo

obtenerThumb.action

10 fotos | de angel

Margaritas

10 fotos | de angel

10 fotos | de angel

listaFotos-parcial jsp

paginacion-inputjsp

Cesped

10 fotos | de angel

Gielo INPUT SUCCESS
10 fotos | de angel
paginacion.action
’ | I || || paginacion.actionlinput PaginacionAction

listaFotos-parcial.jsp

*Es el encargado de acceder y mostrar la lista de resultados almacenados en
sesion mediante un iterador, cada vez que se acceda a un objeto de la lista, se
delegard la responsabilidad de dibujarlo a fotoList.jsp

fotolList.jsp

*Su responsabilidad serd la de mostrar por pantalla la informacion del objeto
recibido y mediante una accidn acceder a la base de datos para obtener el
thumbnail para mostrarlo junto a la informacidn del objeto foto.

paginacion-input.jsp

eMostrard una barra de navegacion, para poder acceder a las diferentes
paginas con resultados. Cada vez que se acceda a una nueva pagina,
PaginacionAction es ejecuta, la cual modificara los datos del objeto paginacién,
como por ejemplo, aumentar el nUmero de pdagina. Finalmente se redibujara
listaFotos-parcial.jsp mediante una llamada asincrona (AJAX).
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6.8.Seguridad

La seguridad es una de esas caracteristicas que se consideran desde un principio de la
aplicacion, pero que no se implementan hasta al final del desarrollo, o al menos es lo que suele
suceder.

En este apartado se discutiran los atributos de autorizaciéon y autenticacion, ya que son los
atributos necesarios cuando queremos integrar un sistema de seguridad dentro de la
aplicacion.

Struts2 no proporciona ninguna caracteristica especial para la seguridad, pero si que tenemos
las herramientas como para crearlo por nosotros mismos.

Para implementar un sistema de seguridad, podemos hacerlo de tres maneras diferentes:

—{ Mediante el Contenedor Tomcat

oEl servidor de la aplicacién o el contenedor de servlets seria el encargado de la
autenticacion.

—{ Usando librerias externas

eExisten librerias que nos pueden ayudar en la implementacion de un sistema
de seguridad, como es el caso de ACEGI, el cual nos provee de una amplia
gama de configuraciones para la seguridad.

—{ Creando nuestro propio sistema de autenticacion y autorizacion

eLa ultima opcidn es desarrollar nuestro propio sistema, tiene sus ventajas y sus
contras, pero ésta seria la opcidon que mas se ajustaria a nuestro proyecto.

La seguridad no es uno de los principales objetivos del
proyecto, y afadir mas librerias y depender de mas

peticion. action

configuracion de integracién con otras tecnologias como lo
puede ser ACEGI, se distanciaria un poco del objetivo de
aprovechar al maximo las cualidades que nos aporta Struts2.

Asi que la opcidn que he elegido ha sido la de implementar un login jsp

sistema de seguridad propio aprovechando las caracteristicas
de Struts2 y sus magnificos interceptores.

Asi que la idea serd crear un interceptor, que modifique o

. . . . . recurso jsp
redireccione el ciclo de vida de una peticion de Struts2,

dependiendo de si el usuario tiene o no acceso al recurso Ilustracién 25 : Autorizacién VisualGate

solicitado, esto solventaria el problema de la autorizacidn.

Login VisualGate

. . Ly p ., Email:
Para implementar la autenticacion, habra la opcién de

. . ;o . . Password:
poderse autenticar mediante el tipico formulario de login.

: Mas sobre el interceptor security y su funcionamiento:
| Ver ANEXO B
1

llustracion 26 : Autenticacion VisualGate
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6.9.Google Maps

Universidad de Barcelona

Hasta ahora, sabemos que un usuario registrado puede afiadir o registrar una foto en

VisualGate aportando informacidn como su localizacidn. Esta informacién es visualizada por

cualquier usuario que entre en la aplicacién.

Para hacer mas atractiva la representacion de la informacidn de las fotos, se ha incluido un

mapa donde se representan cada una de ellas ubicadas en el lugar donde se tomaron.

Mashup

Can Cerda

Sol i'Aire

BP-1417

Sol i’ Aigua

LTAN

\ S B2V A M
| Mapa | Satélite | Hibrido |
® alo

Catedral del Mar
e Fecha: 2008-08-13
Usuario: angel
e Tipo: PUBLICA
e Localizacion: Placa santa maria 1
Espafia, Barcelona

RSS Feed

eInformacion Foto
elongitud/latitud

on

@ffg'ei m PM' Dal

Descripcion: La catedral del mar de bacelona

'de mapa ©2008 Tele Atlas -~ 0= 0= U0

Para poder llevar a cabo esta funcionalidad, varias tecnologias son
requeridas. Por un lado tendremos que hacer servir la APl de Google
Maps que nos permite integrar Google Maps en la aplicacion web
por medio de JavaScript. Esta APl nos proporciona una serie de
utilidades para la manipulacién de los mapas y, lo mas importante,
la capacidad de afiadir contenido al mapa consumiendo un RSS feed,
lo que nos permitird mostrar toda la informacién necesaria de la
foto en el mapa.

Es relativamente facil coger un RSS feed y combinarlo con un Google
Map para proveerle una representacion geografica de lo que fue
originalmente informacion textual, pero para ello hay que haber
generado el RSS feed con anterioridad.

Un RSS feed es un
formato para la
sindicacion de
contenidos de
paginas web.

Estd basado en XML
conforme
especificaciones
publicadas por el
(W3C).

Ahora es cuando Struts2 entra en accion. Como ya sabemos, el ciclo de vida de una peticién

simple en Struts2 es, basicamente, la peticion (.action) y la respuesta que normalmente es un

.jsp, pero en este caso tendremos que generar una salida XML, o mejor dicho, un RSS feed y

Struts2 no provee ningun tipo de Result Type que nos lo genere. Asi que habra que crear uno

nuevo.

tulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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La Api de Google Maps nos provee de una funcién especial JavaScript que es capaz de leer el
contenido de un XML si le indicamos una URL:

scriptGoogleMaps.js
// Leo primero el XML y luego genero el mapa.

var url = "http://localhost:8080/visualGate/rss.action";
url = url + "?" + new Date() .valueOf () ;

// Accedo al .xml generado por la action.
GDownloadUrl (url, function (doc, responseCode) {

La URL sera la direccién hacia una accién de la misma aplicacidn web, donde esta accién sera la
encargada de generar en el momento de la carga del mashup el XML necesario para que se
puedan representar los resultados en el mapa.

Volviendo al Result Type personalizado, que he llamado RssFotoResult contendra basicamente
la informacion de la foto y, lo mas importante, la longitud y latitud de la foto tomada.

Para obtener la longitud y latitud de la foto, Unicamente necesitamos saber la direccién de la
foto, como el pais, ciudad, direccidn... cuanto mas precisa sea la informacién aportada por el
usuario a la hora de registrar la foto, mas precisa sera su localizacién en Google Maps.

Para facilitarnos un poco mas la Ejemplo de una Foto - RSS feed (XML)

vida a la hora de generar el nuevo | .
Result Type, utilizaré las librerias de | <item>

<title>Antenitas</title>
<link>http://localhost:8080/visualGate/api/foto/18</link>
<description...</description>

<pubDate>Mon, 04 Aug 2008 08:38:37 GMT</pubDate>

Rome para la generacidon del RSS
feed (XML).

| Maés sobre Rome: |

| Ver ANEXO A 1| <guid>http://localhost:8080/visualGate/api/foto/18</guid>

L o . o <dc:date>2008-08-04T08:38:37Z</dc:date>
<geo:lat>41.391254</geo:lat>
<geo:long>2.168176</geo:long>

</item>

Mashup Google

Localizacion T l geoCode

RssFotoResult
RSS Feed

rss.action

e|nformacion Foto
elongitud/latitud

»| BaseAction RSS feed (XML)
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6.10.  AJAX

AJAX es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan
en el lado del cliente, o mejor dicho en el navegador del usuario, y mantiene una comunicacién
asincrona con el servidor en segundo plano. Esto tiene la ventaja de realizar cambios sobre la
misma pagina sin necesidad de recargar todo el contenido de la misma. Esto puede traducirse
como un aumento de la interactividad, velocidad y usabilidad de la aplicacién web.

Esta tecnologia estd basada en el objeto XMLHttpRequest, el cual es un objeto suministrado
por los navegadores webs, accesible mediante JavaScript, usado para transferir datos
asincronos entre el navegador y el servidor Web.

classic web application model (synchronous)

client @ )
wser actiity user activity it actity CIlente
e CSS
e JavaScript
e HTML
\_
Syshern processing SyStem processing
servel -~
Ajax web application madel (asynchronous) TransPorte
client * XML
l-..-'..-\'..:.:' e JSON
T Bty
e Sl _x . _
I i
| Chent-side processing
Servidor
e J2EE
e Struts2
S -k Safai -2 °
. processing processing
servel \_ /

Una de las mayoras mejoras que tiene Struts2 en comparacidén con su version anterior Struts y
otros Frameworks, es su integracion con AJAX. Todos los componentes basicos de Struts2 se
han desarrollado de manera que se puedan integrar perfectamente con AJAX, sélo hace falta
declarar el Tag con el “Theme” AJAX. Estos Tags, permiten desde simples actualizaciones a
llamadas asincronas al servidor, y todo ello sin necesidad de programar ninguna linea de
codigo en el cliente.

6.10.1.Usando el Theme AJAX
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El Theme de AJAX se implementa usando el mismo mecanismo como cuando usabamos el
Theme xhtml que viene por defecto en Struts2. Para proveer caracteristicas AJAX, Struts2 usa
la tecnologia Dojo Toolkit. Dojo Toolkit es una de las muchas y diferentes librerias AJAX que
pueden llegar a usarse.

Para optimizar la aplicacion web VisualGate, se ha utilizado esta tecnologia en la mayoria de
casos de uso, sobre todo los que estan relacionados con las busquedas y muestra de listados.

VisualGate

Inicio | Registrate | Login | Afiadir Foto | Busq. Avanzada |

Buscar VisualGate

Bienvenido a Visual Gate, aqui ira la descripcién de la pagina, su contenido y una breve
gescnpcuon de su funcionamiento asi como sus caracteristicas y en que tecnologia se
asa.

L

"3 =

Catedral del Mar
Fecha: 2008-08-13
Usuario: angel
Tipo: PUBLICA
Localizacion: Placa santa maria 1
Esparia, Barcelona
Descripcion: La catedral del mar de bacelona

Opciones Foto
Eliminar

Catedral del Mar

Anade tu foto, no te cortes!

llustracidn 27 : VisualGate con funcionalidades AJAX

A continuaciéon se describen cada uno de los mdédulos con contenido AJAX, y cudles son sus
funciones y responsabilidades.
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Reloj & Fotos bbdd

eUsado para actualizar el contenido cada cierto tiempo, lo he aplicado a un reloj
en la parte superior de la pagina y en la inferior para mostrar el nimero de
fotos que contiene la base de datos.

Paginacidn

eActualiza asincronamente la lista de fotos y a si mismo. Segun el botén
presionado, se mostraran las 10 fotos siguientes o anteriores. También se
puede acceder al final y al principio de la paginacidn. En el caso de que no se
encuentren mas fotos o se haya llegado al final de la paginacidn los botones se
desactivaran.

Lista de Fotos

*Muestra 10 fotos de la pagina actual, cada foto provee un enlace para conocer
en detalle mas informacién sobre la foto. Este médulo es actualizado
asincronamente por la Paginacion.

Nombre Foto

*El nombre de la foto es un enlace que actualiza el médulo inferior derecho
donde se muestra la foto con un tamafio mas grande y las opciones
disponibles. Y por otro lado, muestra en el médulo superior (mapa) dénde esta
ubicada la foto y su informacion.

Cerrar Modulo divBuscarFotoDetalles

eCierra el médulo donde se muestra la foto y sus opciones.

Cambiar Tipo Foto ( Privada - Publica)

eActualiza la propiedad de la foto "tipo" asincronamente pasando de privada a
publica o viceversa. Opcidn solo disponible si se trata del usuario poseedor de
la foto y autenticado.

~N ‘ Capitulo: IMPLEMENTACION DE VISUALGATE
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Ademas de lo anterior, se ha implementado el UC10 — Busqueda Avanzada por medio de
AJAX, para proveer del tipico formulario de seleccién pais/ciudad, pero con una caracteristica
afiadida por parte de un Tag especial de Struts2 que nos aporta la funcidn de
“autocompletar”.

huscarFotos.action
SUCCESS . )
BuscarFotosAction indexsp
INPUT buscarFolcs.action
"""""""""" ™ Nombre Usuario:
Nombre Foto:
s Pais: [ 2
’ll LLLL 1] LRLIALLE TRLLR LRIl ]]] "
: ons o . Bus
H localizacion.action ‘
LocalizacionAction | Nombre Usuario:
Nombre Foto:
SUCCESS pois: ENEEE =
Espana l
localizacion-success jsp

'I LLLALL LIl LR L)
letarLocalizacion.action y § .
wsse """""""""""""".)i AJAX - llamada asincrona
CompletarL ocalizacionAction [ bisoveds Avanzada. |
Nombre Usuario:
Nombre Foto:
SUCCESS [
E Pais: [Espana * :
H Ciudad: |8 >
H =L : Badajoz [
| completarLocalizacion-success jsp Barcelona i
E Bibao I:
. = Buraos J
Este conjunto, hace una funcion parecida a .
ill LLLALL LI LA LR LLE L)) Ia etiqueta indude de Jsp' LLLLL LD LD DL LD L] ] ) l;

llustracién 28 : Diagrama de Flujo UC10 - Busqueda Avanzada + AJAX

El recuadro del diagrama, engloba toda la funcionalidad de “autocompletar + AJAX” de
pais/ciudad en una accidn, llamada “localizacién.action”. He utilizado una etiqueta especial de
Struts2 que hace una funcién parecida al tipico include de JSP, para que pueda reutilizar el
cddigo en otros casos de uso, como es el caso del UC6 — Aiadir o Registrar Foto, donde
también se ha de seleccionar una ciudad y pais para poder registrar la foto correctamente y
almacenarla en la base de datos.
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6.11. Sindicacion

RSS es un sencillo formato de datos para redifundir
contenidos a suscriptores de un sitio web. El formato
permite distribuir contenido sin necesidad de un
navegador, utilizando un software disefiado para leer
estos contenidos RSS, aunque es posible utilizar el propio
navegador para leer estos contenidos.

La sindicacion pertenece al caso de uso, UC15 -
Sindicacién de contenido web, en VisualGate vya
habiamos utilizado un RSS para que fuera consumido por
un Mashup junto a la api de Google Maps, para poder

llustracidn 29 : RSS Feed

representar la localizacién de la foto mediante un mapa. Ahora aprovecharemos ese RSS

Result Type que habiamos creado expresamente, para la sindicacién.

. - Cualquier usuario que entre en nuestra
Internet Expl L . -
il s aplicacion web, podra subscribirse a

Ry masialiene B nuestro contenido de fotos, y asi estar
0 Al suscribirse a una fuente, se agrega automaticamente . o

al Centro de favoritos y se actualiza periédicamente. informado de las nuevas fotos afiadidas
Nombre:  VisualGate en la aplicacidn sin necesidad de acceder
st [@ e ,] [rrespm—— directamente a la pagina web.

[ Suscrbise | [ Cancelar ] Lo ultimo que necesita el usuario final, es
disponer de un “reader” que lea este

El equipo comprobara periddicamente si existen actualizaciones en
linea para las fuentes suscritas, incluso cuando Intemet Explorer no

contenido, en mi caso uso un gadget para

S e 3 ? . . .
se esté sjectando ZQué os una fuente? la sidebar de Windows Vista, capaz de

leer las fuentes RSS.

llustracion 30 : Subscripcidn de RSS a VisualGate

JO0CX
Invierno

VisualGate

Fecha: 2008-09-10

Usuario: angel

Tipo: PUBLICA

Localizacion: consell de cent 234
Espafia, Barcelona 08015

Descripcion: Un paisaje de invierno, en
plena ciudad de barcelona.

\ Invierno

asdf

llustracion 31 : Reader accediendo a las fuentes de VisualGate desde el escritorio
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Capitulo 7.PRUEBAS Y COPIAS DE SEGURIDAD

7.1.Pruebas Realizadas

Este punto es de vital importancia en cualquier proyecto, pese a que en ocasiones hay quien
no les atribuye la importancia que merecen. Las pruebas pueden determinar el éxito o fracaso
de un producto final, ya que deben proporcionarnos garantias sobre el funcionamiento
correcto de la aplicacién.

Para asegurar la estabilidad y robustez, se han realizados pruebas funcionalidad por
funcionalidad, tanto en el desarrollo individual de cada una como en una etapa especifica en la
que se ha probado todo el sistema en conjunto. Por cada operacién se ha intentado tratar con
todos los casos posibles, a fin de garantizar que el resultado no permita situaciones que
escapen al control del usuario final, como ya comentamos en el apartado de recogida de
excepciones de la aplicacién.

Conociendo la operacién a probar, se han introducido datos para producir excepciones, o
mejor dicho, que nosotros sabemos que deben producirlas, y se ha comprobado que la
aplicacion las controla y no se produce ninguna situacion extrafia. A continuacién, se han
probado toda una serie de casos posibles y reales observando el comportamiento vy
corrigiéndolo cando ha sido necesario.

A continuacidn vamos a mostrar un par de ejemplos de pruebas realizadas:

4l Cuando un Usuario Registrado, trata de afiadir una foto a la aplicacién, debera realizar
una serie de pasos donde se le mostraran varios formularios para la entrada de datos.
Algunos de estos campos son campos obligatorios, los cuales han de ser rellenados
obligatoriamente, ademas de esto, se controlara que la fecha insertada sea la correcta.
Si ocurriera algin problema, la aplicacién trataria el problema devolviendo al usuario,
al formulario donde introdujo los campos erréneos mostrando el error producido, de
una manera correcta y suave.

2l Si hay un usuario que intenta acceder a un recurso, al cual no tiene suficientes
permisos para acceder, el ciclo de vida de la peticidon serd modificado, envidandole a la
pagina de login, donde podra autenticarse para poder acceder a dicha zona.

Para poder llevar a cabo todas estas pruebas, se ha utilizado JUNIT, el cual permite realizar
pruebas unitarias.

: Mas sobre JUNIT — Pruebas Unitarias:
1 Ver ANEXO G
1
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7.2.Copias de Seguridad

Otra parte de vital importancia, aunque no por los mismos motivos, es el sistema de backup
utilizado.

La finalidad del backup es guardar una copia periddicamente de una serie de datos, por
ejemplo, durante un proyecto podria ser el trabajo desarrollado, con tal de evitar tener que
rehacer cosas en caso de un fallo en el sistema (un virus que elimine los datos del disco duro
de la maquina donde trabajamos, una subida de tensiéon que dafie fisicamente el disco duro,
etc).

En este proyecto se ha establecido un sistema de backup que consiste en lo siguiente:

Regularmente se \ ( Cada vez que se hacian | Se realizan
copiaban los ficheros cambios en la base de periddicamente copias
del cédigo de las datos o habia una de seguridad de la
aplicacionesy la cantidad considerable base de datos de
documentacién en un de datos para las MySql, programadas
disco duro secundario, pruebas se copiaba en el mismo gestor de
totalmente también el contenido y MySql para cada dia
independiente del la Base de datos en si por la noche, en horas
sistema donde se en dicho disco duro. de minima carga para
trabajaba. el servidor. De esta
manera en caso de
E> desastre o similar se
podrian recuperar los
datos de la base de
datos.
- 4 i /
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Capitulo 8. CONCLUSIONES Y OBJETIVOS ALCANZADOS

Con este proyecto se ha querido disefiar, una aplicacion web que siguiera la tendencia web
2.0. Para ello se ha estudiado la manera de realizar un proyecto con una puesta en marcha lo
mas rdpida posible, utilizando tecnologias de desarrollo web actuales y faciles de usar, o mejor
dicho, que ayudaran al desarrollador y no lo contrario.

La verdadera razén de crear este proyecto, era la de acercarme a las nuevas tecnologias de
desarrollo de aplicaciones web, ya que siempre me ha atraido bastante este tema o si se
puede decir, este mundillo.

Inicialmente, no conocia mucho sobre este mundo tecnolégico, aunque ya habia tenido
experiencias con PHP antes de empezar la ingenieria técnica, pero sin seguir ningun tipo de
“buenas practicas”. Esto fue una de las razones por las cuales me decidi a realizar este
proyecto. Queria demostrar todo lo aprendido durante el desarrollo de la carrera, aplicando
mis conocimientos en un proyecto el cual representara en mayor medida todo lo aprendido, y
una vez acabado, no se tuviera un sentimiento de desorden o de vagancia a la hora de realizar
modificaciones por no haber utilizado correctamente buenos disefios o no seguir principios
como el DRY (Don’t Repeat YourSelf).

Para la realizacién completa del proyecto se ha tenido que dedicar mucho tiempo en la
investigacion, pero sobretodo en el aprendizaje de las multiples tecnologias que se han
implementado. El tiempo total invertido en esta parte, ha sido muy superior a la realizacién
practica del proyecto, es por eso, que quiero remarcar el esfuerzo empleado en aprender y
hacer funcionar estas tecnologias conjuntamente, mds que en el contenido de la aplicacion
web, ya que ésta solo ha sido un medio para poder utilizarlas.

El comienzo fue muy duro, ya que como se ha comentado, existen varias tecnologias que me
solucionaban el problema, lo Unico que tenia claro era el lenguaje de desarrollo J2EE.
Inicialmente, no empecé con Struts2, si no con Java Server Faces, y seguidamente por
Strutsl.x, ademds de nuestros amigos los Servlets, hasta que finalmente conoci a Struts2.
Aunque gasté mucho tiempo en estudiar y realizar practicas con diferentes Frameworks antes
de empezar con Struts2, me aporté una vision mds clara de cémo cada Framework veia de
manera distinta el desarrollo de aplicaciones web, unos lo basaban en acciones y otros en
componentes, aunque al final todos resolvieran el mismo problema.

La intencidn de usar Hibernate junto a Spring para las capas de negocio y persistencia, fue un
poco mareante al comienzo, sobre todo por falta de conocimientos. También me gustaria
comentar el quebradero de cabeza que me ha producido implementar la Api de Google Maps
en la aplicacidn, no por su complejidad, sino por incompatibilidades que existen entre los
diferentes browsers a la hora de consumir los RSS feed, aunque esto también ocurre en la
tecnologia CSS.

Finalmente, mirando el proyecto una vez acabado, puedo decir, que me ha aportado una gran
cantidad de conocimientos en tecnologias, patrones y buenas practicas que antes desconocia
totalmente, a esto hay que unir la utilizacidon del Framework Struts2, una tecnologia que pese a
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tener una curva de aprendizaje moderada, ésta se convierte en alta cuando juntamos varios
Frameworks y tecnologias para que trabajen conjuntamente. Aln asi, cuando consigues
hacerlo funcionar correctamente, y lo mas importante, entiendes el funcionamiento, el
sentimiento de autorrealizacion aumenta considerablemente.

Quizds la uUnica cosa negativa que saco de todas estas tecnologias de Frameworks, es la
cantidad de formas que existen para poder afrontar un mismo problema, en mi opinién esto es
un atraso a la hora de desarrollar una aplicaciéon empresarial en grupo, ya que si cada
desarrollador lo hace de una manera diferente, esto repercutird en la mantenibilidad del
proyecto.

8.1.Lineas Futuras

El futuro de VisualGate, depende de su publicaciéon en Internet. Seguin la decisién tomada,
habria que valorar diferentes aspectos como son:

2l Contratar un dominio.

4l Contratar un servicio de Hosting.

4l Acabar de perfeccionar la seguridad, incluyendo encriptacién de passwords.

2l Negociar la inclusion de publicidad en la web.

4l Incorporar nuevas secciones y contenidos que mejoren la experiencia del usuario.
4l Incorporar un sistema de votaciones para las fotos.

4l Anadir compatibilidad de la web a dispositivos moviles.

Estos son algunos ejemplos, aunque seguramente hay muchos mas.
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ANEXO A. Integrando Tecnologias a Struts2

1. Codebehind Plugin

Codebehind es un Plugin muy util Codebehind Plugin

para Struts2, ya sabemos que uno ePublisher: Apache Software Foundation

de los objetivos de Struts2 es hacer eLicense: Open Source

la. vida mas facil a los eVersion: Bundled with Struts2 - struts2-

desarrolladores web, y uno de los codebehind-plugin-2.0.11.2.jar

grandes problemas que tienen la *Homepage:
http://struts.apache.org/2.x/docs/codebehi

mayoria de Frameworks, es la gran .
y & nd-plugin.html

cantidad de archivos de
configuracion necesarios para hacer
correr la aplicacién. Struts2 pone remedio a esto, utilizando algunas técnicas de ahorro de
cddigo como “Zero Annotations” entre otras.

El Plugin Codebehind nos propone una reduccién de cédigo considerable si seguimos una
convencién para la generacién de resultados de las acciones.

Cuando el Plugin esta activado y no existe un resultado configurado para la accion como puede
ser una configuracion XML o basada en “Annotations” el nombre de la plantilla ( JSP,

FreeMarker, Velocity ... ) a mostrar es construido usando una convencion especifica.

Un path prefijado, si esta configurado

Y finalmente la extensior D VI

En cuanto a la configuracidn necesaria para poder usar Codebehind, se han de afiadir dos
nuevas constantes al fichero de configuracidn Struts.xml.

B El primero provee el nombre del package que contendra las acciones que usaran este
Plugin.
B Y el segundo, es especificar el path donde se deberan buscar los Templates.

<constant name="struts.codhind.defaultPackage" value="base-package" />
<constant name="struts.codebehind.pathPrefix" value="/WEB-INF/jsp/"/>

(0] ‘ Capitulo: ANEXO A. Integrando Tecnologias a Struts2
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Ejemplo SIN Codebehind:

@ParentPackage ("base-package")
@Results ({
@Result (name="success",
value="/WEB-INF/jsp/busquedas/buscarFotoDetalles-
success.jsp",
type=ServletDispatcherResult.class)
h

public class BuscarFotoDetallesAction extends BaseBusquedasAction {

}

Ejemplo CON Codebehind:

@ParentPackage ("base-package")
public class BuscarFotoDetallesAction extends BaseBusquedasAction ({

}

Asi que siguiendo la convencion...

URL = /visualGate/busquedas/buscarFotoDetalles.action

Result = SUCCESS

/busquedas/buscarFotoDetalles-success.jsp

URL = /visualGate/busquedas/buscarFotoDetalles.action

Result = INPUT

/busquedas/buscarFotoDetalles-input.jsp
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2. Sitemesh Plugin

Sitemesh es un Framework de Sitemesh Plugin

decoracion para pdginas web, ePublisher: Apache Software Foundation

recomendado para la creaciéon de eLicense: Open Source

grandes sitios web que contengan una eVersion: Bundled with Struts2 - struts2-

gran cantidad de pdginas, las cuales sitemesh-plugin-2.0.11.2.jar

requieren  reproducir los  mismos *Homepage: .
http://struts.apache.org/2.x/docs/sitemes

contenidos en diferentes paginas como h-plugin.html

sistemas de navegacion.

Una de las ventajas que tiene Sitemesh en cuanto a competidores como Tiles para Struts o
Faceletes para JSF, es sin lugar a dudas su sencilla configuracién. Otra de las ventajas que
aporta Sitemesh es que es totalmente independiente del Framework usado, tanto se puede
usar en Struts, Stripes, JSF, Struts2 entre otros.

Esta Ultima caracteristica se asemeja mucho a uno de los principios de Struts2, que es reducir
el acoplamiento.

SiteMesh utiliza un Filter que se encargard de interceptar la respuesta de la Action y anadirle el
HTML adicional al resultado generado por Struts2. Imaginemos que obtenemos un simple .jsp
que retorna un “Hello World”, por lo general, la peticidn de la pagina viene del servidor, la
pagina es dibujada y a continuacion los resultados son devueltos al browser del cliente. Es en
este preciso momento es cuando actua Sitemesh, realizando un proceso adicional antes de
devolver el .jsp al browser.

1-Peticion

————

Servidor Web
BROWSER ——

3-Respuesta

1-Peticion

e \orvidor Web
BROWSER e genera I i

3-Respuesta 3-Sitemesh decora la
pagina

llustracién 32: Funcionamiento Sitemesh
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Finalmente, podemos ver la diferencia de usar Sitemesh en la aplicacion web VisualGate,
ademas de aplicar los CSS.

Bisqueda Avanzada.

Nombre Usuario:

Nombre Foto:

Pais: v

llustracion 33 : Formulario sin Sitemesh

VisualGate 05:57:39 PM | ago 13, 2008

Inicio Registrate Login Aifiadir Foto Busq. Avanzada

Bisqueda Avanzada.

Nombre Usuario:

Nombre Foto:

Pais:

Anade tu foto, no te cortes! - Nimero de Fotos:11

llustracion 34 : Formulario con Sitemesh
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5l

Struts?2 - VisualGate Universidad de Barcelona i ]

3. Spring Plugin _ i

ePublisher: Apache Software Foundation
Lo que nos interesa mas de este plugin, es sLicense: Open Source
la inyeccidon de dependencias que nos eVersion: Bundled with Struts2 - struts2-
ofrece Spring. spring-plugin-2.0.11.2.jar

*Homepage:
Un ejemplo de inyeccidon de dependencias http://struts.apache.org/2.x/docs/spring
seria el siguiente: -plugin.html

Imaginemos que necesitamos representar un coche en nuestra aplicacién, el coche
constard de un volante, asientos, ruedas, etc. Al crear un objeto de tipo coche
tendriamos que asignarle mediante cédigo, estos componentes. Utilizando el
contenedor |OC de Spring, en lugar de hacer todas estas creaciones y asignaciones
de dependencias, le pedimos muy amablemente que nos instancie un objeto de tipo
cochey el solito se encargara de crear y asignarle las dependencias oportunas.

El objetivo del contenedor IOC (Inversion Of Control) es encargarse de instanciar los objetos de
nuestro sistema, denominados beans, y asignarles sus dependencias.

Para obtener las ventajas que nos aporta Spring, a la hora de crear las acciones, deberemos
enlazarlas con el bean de Spring.

Creacion de una Accidn por parte de Struts2

<action name="holaMundo"
class="com.visualGate.actions.HolaMundoAction" >
<result name="success">/WEB-INF/jsp/holaMundo-success.jsp</result>
<result name="input">/WEB-INF/jsp/holaMundo-input.jsp</result>
</action>

Creacion de una Accion por parte de Spring

<action name="holaMundo" class="holaMundoAction" >
<result name="success">/WEB-INF/jsp/holaMundo-success.jsp</result>
<result name="input">/WEB-INF/jsp/holaMundo-input.jsp</result>
</action>

<beans>

<bean id="holaMundoAction"
class="com.visualGate.actions.HolaMundoAction"/>
</beans>

El Plugin de Spring es el camino perfecto para crear y manejar Mis sobre setXxxService:

| |
los servicios de negocio, ya que facilita la inyeccién de Ver ANEXO B.5 |
dependencias a las acciones, sin necesidad de configuracion S =
adicional, con este plugin crearemos las acciones normalmente | | Més sobre DAD: :
y cuando necesitemos usar los servicios que nos proporciona : Ver ANEXO D - DAO :
Spring, solo deberemos usar el interceptor “setXxxService” en S =
la Action.
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Para poder usar el Plugin de Spring, Struts2 aporta el objeto ObjectFactory, que es el
encargado de instanciar todos los objetos creados por el Framework, esto proporciona los
medios necesarios para integrar el Framework con los contenedores |IOC como Spring.

struts.properties

struts.objectFactory = org.apache.struts2.spring.StrutsSpringObjectFactory

La integracidon con Spring requiere de un Listener en web.xml para que pueda acceder a los
archivos de configuracidn necesarios.

web.xml

<context-param>
<param-name>contextConfigLocation</param-name>
<param-value>classpath*:applicationContext*.xml</param-value>
</context-param>

<listener>
<listener-class>
org.springframework.web.context.ContextLoaderListener
</listener-class>
</listener>

Finalmente utilizaremos el fichero applicationContext.xml que es el fichero por defecto que
tiene Spring para declarar los beans que seran usados por el contenedor I0C para la inyeccion
de dependencias.

applicationContext.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<beans .. >
<bean id="usuarioService"
class="com.services.UsuarioServiceImpl"/>
<bean id="fotoService"
class="com.visualGate.services.FotoServiceImpl" />
<bean id="paisService"
class="com.visualGate.services.PaisServiceImpl" />
</beans>
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4. Hibernate ’ . H I B E R

Hibernate es una herramienta ORM para la plataforma Java que facilita el mapeo de atributos

entre una base de datos relacional (MySqgl) y el modelo de objetos de una aplicacion, esto se
puede hacer mediante archivos XML, o por medio de anotaciones en los POJO.

a. Caracteristicas

*No intrusivo (estilo POJO) no obliga a implementar interfaces determinadas ni heredar]
de una superclase.

*Muy buena documentacion. ]

eComunidad activa.

ePermite, transacciones, caché, asociaciones, polimorfismo, herencia, lazy loading,
persistencia transitiva, estrategias de fetching.

ePotente lenguaje de consulta HQL

*Facil testeo.

eOpen Source ]

b. Por qué necesitamos Hibernate?

La programacion orientada a objetos y las Uso de bases de
— datos
relacionales

objetos

bases de datos relacionales son dos

paradigmas diferentes, el modelo relacional
trata con relaciones, tuplas y conjuntos, sin
embargo la programacién orientada a llustracién 35: ORM - Object-Relacional Mapping
objetos trata con objetos, atributos y relaciones entre estos. Si estamos usando objetos en
nuestra aplicacion y queremos que sean persistentes normalmente abrirremos una conexion
JDBC, crearemos una sentencia SQL y copiaremos todos los valores en la cadena SQL que
estemos construyendo, esto se complica cuando el objeto tiene muchas propiedades,
asociaciones o contiene otros objetos dentro del mismo objeto a persistir.

Es por eso que surge la necesidad de usar un mapeador ORM que nos ayudara a evitar estos
problemas o diferencias entre estos dos paradigmas.

Con un buen ORM, solo tendremos que definir la forma en la que establecemos la
correspondencia entre las clases y las tablas una sola vez, como indicar que propiedad se
corresponde con que columna y que clase con que tabla.

Hibernate nos proporciona ademas un lenguaje para el manejo de consultas a la base de datos
llamado HQL, similar al SQL que se utiliza para obtener objetos de la base de datos.

La ventaja de usar este lenguaje, es que nos permite usar cualquier base de datos que utilize el
lenguaje SQL.
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¢. Java Persistence API

Desde la versidon 3.2.0, Hibernate desarrolla la especificacion JPA, con lo que ahora es posible
desarrollar una capa de acceso a datos compatible con los estdndares de Java en Hibernate, y
desplegarla en cualquier servidor de aplicaciones que soporte las especificaciones JEES.

Esta API busca unificar la manera en que funcionan las utilidades que proveen un mapeo
objeto-relacional. ,El objetivo que persigue el disefio de esta API es no perder las ventajas de la
orientacién a objetos al interactuar con una base de datos, como si pasaba con EJB2, y permitir
usar objetos POJO.

Por otro lado, esta especificacién tiene una desventaja, y es que estaremos perdiendo algunas
caracteristicas que ofrece Hibernate.

EntityManagerFactory

. Hibernate R
Nos proporciona instancias EntityManager, MySol
todas estas instancias estan configuradas para  [SLUWERICS

W

Connection
Pool

conectarse a la misma base de datos. Esta
interface es similar a SessionFactory del |[LlEET]

Hibernate nativo.

Query

EntityManager DataBase

/

Es usado para acceder a una base de datos

como si fuera una unidad de trabajo, seria lo [llustracién 36 : Capa de Persistencia

equiparable al objeto sesién del Hibernate nativo. Se usa para crear, eliminar y buscar
instancias de entidades persistentes mediante su clave primaria o mediante una query para
acceder a todas sus propiedades.

EntityTransaction

/

Nos aporta todas las caracteristicas de una transaccion:

Begin | Commit | Rollback

Query

S

Permite realizar peticiones a la base de datos y controla cdmo se ejecuta dicha peticion
(query). Las peticiones se escriben en HQL o en el dialecto SQL nativo de la base de datos que
estamos utilizando. Una instancia Query se utiliza para enlazar los parametros de la peticion,

limitar el nUmero de resultados devueltos por la peticidn y para ejecutar dicha peticion.
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d. Persistiendo los objetos del modelo de dominio

A la hora de hacer persistir un objeto del modelo de dominio, Hibernate ha de conocer como
relacionar el objeto con la base de datos, para eso dispone de una serie de anotaciones que
utilizaré para definir el objeto a persistir, como indicar que propiedad se corresponde con que
columna, que clase con que tabla, la primary key o si tiene alguna relacion de una a muchas
como es el caso del ejemplo que sigue.

Este es el caso del objeto Usuario, donde se muestran las anotaciones necesarias para hacer
persitir el objeto correctamente:

@Entity @Table (name="USUARIO", schema="VISUALGATE")
public class Usuario implements Serializable{

private String nombre;

private String apellido;

private String email;

private String password;

private byte[] fotoUsuario;

private List<Foto> fotos = new ArrayList<Foto>() ;

@Column (name="NOMBRE")
public String getNombre () {return nombre;}
public void setNombre (String nombre) {this.nombre = nombre;}

@Column (name="APELLIDO")
public String getApellido () {return apellido;}
public void setApellido (String apellido) {this.apellido = apellido;}

@Id @Column (name="EMAIL")
public String getEmail () {return email;}
public void setEmail (String email) {this.email = email;}

@Column (name="PASSWORD")
public String getPassword() {return password;}
public void setPassword(String password) {this.password = password;}

@Column (name="FOTO", columnDefinition="LONGBLOB",nullable=true)

public byte[] getFotoUsuario() {return fotoUsuario;}

public void setFotoUsuario (byte[] fotoUsuario) {
this.fotoUsuario = fotoUsuario;

}

@OneToMany (mappedBy="usuario" ,cascade=CascadeType.ALL)
public List<Foto> getFotos () ({
return fotos;
}
public void setFotos(List<Foto> fotos) {
this.fotos = fotos;
}
public void addFoto (Foto f£f){
f.setUsuario(this);
fotos.add (f) ;
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5. Rome
Rome es un conjunto de librerias Open Source que nos ’
aporta las herramientas necesarias para la generacién y k ‘
publicacion de Feeds RSS y Atom.

ALL FEEDS LEAD TO ROME
Rome soporta todas las versiones y formatos RSS, ademas

de Atom, aunque en VisualGate solo se utilizara los RSS 2.0

s Internet Explorer

O & mpmasiamempsnGaeizacin < |4 | ]

w e I%FIE‘I RSS feed - B... XQRSSmué es... ]é Fotos re... X ﬁ] [ IR v @ v [ Pagina v ( Herramientas v

~

Fotos recientes Mostrando

Esta viendo una fuente cuyo contenido se actualiza con frecuencia. Las

fuentes se agregan a la lista de fuentes comunes cada vez que se suscribe a
ellas. La informacion actualizada en la fuente se descarga automaticamente en ® Todos
el equipo y se podra consultar en Internet Explorer y en otros programas.
Obtener méas informacién acerca de fuentes. Ordenar por:

& Suscribirse a esta fuente ¥ Fecha
Titulo

Antenitas

lunes, 04 de agosto de 2008, 10:38:37 «p

Fecha: 2008-02-20

Usuario: Marta

Tipo: PUBLICA

Localizacion: Diputacié 279

Espafia, Barcelona 08007

Descripcion: He aqui mi sala de torturas particular... la oficina.

Mina
lunes, 04 de agosto de 2008, 0:59:51 «p

Fecha: 2008-07-31

Usuario: Marcos

Tipo: PUBLICA

Localizacion: Prat 4

Espafia, Barcelona 08930

Descripcion: un soldado buscando una antigua mina de la segunda guerra
mundial

Columpio

lunes, 04 de agosto de 2008, 0:10:49 «p

e Fecha: 2008-08-05

e Usuario: javier

e Tipo: PUBLICA

e Localizacion: c/villarroel 157

Modo protegido: activado

llustracidn 37 : RSS de Fotos, generado usando Rome

Iaggooaalal -
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ANEXO B. Interceptores

En la siguiente tabla podemos encontrar los interceptores disponibles en Struts2

Interceptor Nombre Descripcidn

Alias alias Permiten a los parametros tener nombres diferentes como

Interceptor aliases.

Chaining chaining Permite que las propiedades de la action ejecutada

Interceptor anteriormente estén disponibles en la action actual. Se usa
conjutamente con el Result Type Chain.

Checkbox checkbox Afade un valor de False a los check boxes que no estan

Interceptor chequeados.

Create createSession Se crea automaticamente una sesion http si no ha sido

Session creada aun.

Interceptor

Debugging debugging Provee algunas opciones de debugging al desarrollador.

Interceptor

Execute and execAndWait Envia al usuario una pdgina de espera mientras la action se

Wait estd ejecutando.

Interceptor

Exception exception Mapea las excepciones que son lanzadas de una action, asi

Interceptor las podemos recoger y redirigir la salida.

File Upload fileUpload Facilita la subida de ficheros.

Interceptor

Internationa i18n Proporciona internacionalizacion.

lization

Interceptor

Logging logger Provee un simple logging, donde se muestra las acciones

Interceptor gue estan siendo ejecutadas.

Message store Almacena y recupera los mensajes, los campos con errores,

Store errores en la Action en la sesidn para las Actions que

Interceptor implementen a la interface ValidationAware.

Model modelDriven Ubica el objeto del modelo dentro de la Value Stack para

Driven las acciones que implementen a modelDriven.

Interceptor

Scoped scopedModelDri Lo mismo que modelDriven, pero en este caso almacenay

Model ven recupera la informacion segun el alcance utilizado (Scope)

Driven

Interceptor

Parameters params Pone los parametros de la peticidn en la Action.

Interceptor

Parameter n/a Provee control sobre cualquier parametros que la accidn

Filter tenga acceso.

o ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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Interceptor

Prepare prepare Invoca al método prepare() de la action que implemente a
Interceptor la interface Prepare.

Scope scope Almacena y recupera el estado de la action en la sesién o la
Interceptor aplicacion.

Static staticParams Pone los pardmetros estaticos ya definidos dentro de la
Parameters action.

Interceptor

Roles roles Permite que la action sea solo ejecutada si el usuario es
Interceptor uno de los roles configurados.

Timer timer Provee informacidn en el formularios de cuanto tiempo
Interceptor tardara en ejecutarse la Action.

Token token Nos asegura que no se produzca un doble click en un
Interceptor submit de un formulario.

Token tokenSession Los mismo que token pero para tokens invalidos.
Session

Interceptor

Validation validation Provee soporte de validacion a las Actions.

Interceptor

Workflow workflow Redirige a la vista INPUT sin ejecutar la action (execute())
Interceptor cuando la validacion falla.

Cada interceptor proporciona una funcionalidad para la Action, pero lo légico serd que
necesitemos mds de uno para cada action.

Struts2 nos permite disponer de pilas de interceptores. En la siguiente tabla se muestran las
pilas pre configuradas y listas para usar por las Actions. El orden en que se llama a cada
interceptor es muy importante, sino se respetara el orden o se creara una pila de interceptores
personalizados con un orden no adecuado se podrian producir errores.

Interceptors incluidos

Descripcion

Nombre de la pila
de interceptores
configurados
basicStack

Exception, servletConfig,  Los interceptors que son esperados en una

prepare, checkbox, situacion minima

params, conversionError

validationWorkflo
wStack

basicStack, validation, Afade validacion y workFlow a las

workflow caracteristicas basicas.

Anade subida de ficheros a las
caracteristicas basicas.

fileUploadStack fileUpload, basicStack

Afnade funcionalidad del modelo a las
caracteristicas basicas.

modelDrivenStack modelDriven, basicStack
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chainStack Chain, basicStack Anade encadenamiento a las caracteristicas
basicas.

i18nStack 118n, basicStack Afade internacionalizacidn a las
caracteristicas basicas.

paramPreparePara Exception, alias, params, Provee una pila complete de interceptors

msStack servletConfig, prepare, incluyendo preparacion para la action. El

i18n, chain, modelDriven,
fileUpload, checkbox,
staticParams, params,
conversionError,
validation, workflow

interceptor params es usado 2 veces, una
para proveer los parametros antes de
prepare() y la siguiente para aplicar los
pardmetros a los objetos que deberian
haber sido cargados durante el prepare()

defaultStack

Exception, alias,
servletConfig, prepare,
i18n, chain, debugging,
profiling,
scopedModelDriven,
modelDriven, fileUpload,
checkbox, staticParams,
params, conversionError,
validation, workflow

Provee una pila complete, incluyendo
debugging y informacion.

executeAndWaitSt
ack

execAndWait,
defaultStack,
execAndWait

Util para la subida de ficheros, donde el
usuario tiene que esperar a que el fichero se
suba correctamente.
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Interceptor params

El interceptor params establece los pardmetros de la peticién en la Action.

s Usuario implements Serializable{
Informacion de Usuario

private String nombre; Nombre*: [ 1

private String apellido: -

private String email; Wido?: L |

private String password: Direccion de correo*: [

private byte([] fotoUsuario; l
Password*:

public Stflnq gectNombre () {return nonbre;} Foto-Usuario: I l

Ipublic void setNombre (String nombre) {this.nombrt L Examinar.. A

l Reagistrar

public String getApellido() {return apellidoe:}

jpublic void setipellido(String apellido) {this.apTIIITT SPCITITTTT g

public String getEmail() {return email;}

[pnblic void setEmail (String email) {this.email = email’;} ]

public String getPassword() {return password;}

public void secPassword(String password) {this.password = password;}

public byte[] getFotoUsuario() {return fotcUsuario;}

public void setFotoUsuario(byte[] fotoUsuario){this.fotoUsuaric = fotoUsuario;}

Ademas tiene la funcionalidad de conversidon de datos. En el caso de que se preguntara la
edad, el mismo interceptor se encargaria de la conversion.

<s:textfield label="Cual es tu edad?" name="edad" />

params interceptor ( conversion)

public void setEdad( int edad) { .. }

~ O ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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2. Interceptor Model-Driven

Sabemos que los parametros introducidos mediante el interceptor params desde un
formulario, se insertan dentro de los setters de la Action, pero por otro lado tenemos el objeto
de dominio con sus getters y setters, asi que proveer en la accién las mismas propiedades
violaria el principio DRY (Don’t Repeat Yourself) asi que la solucidn seria proporcionar a la
Action una manera de acceder al objeto de dominio o mejor dicho a las propiedades del objeto
de dominio, como si el objeto de dominio estuviera dentro de la misma Action.

El interceptor Model-Driven proporciona acceso al objeto de dominio (propiedades)
directamente desde el .jsp o mejor dicho desde la Vista. (setters & getters)

Para poder usar el interceptor Model-Driven, necesitamos cumplir dos requisitos:

La Action ha de implementar a la interface ModelDriven

*Esto nos obliga a implementar un método que nos permite acceder a la
instancia del objeto de dominio.

public class BaseUsuarioAction extends BaseAction
implements ModelDriven<Usuario> {

protected Usuario usuario;

/* INTERCEPTOR MODELDRIVEN */
public Usuario getModel () {
return usuario;

}

La Action ha de disponer del interceptor ModelDriven

*Tenemos que asegurarnos que la Action esté dentro de un package de
configuracion en struts.xml o mediante annotations que incluya el
interceptor ModelDriven

El interceptor se encargard de recoger el modelo de dominio y colocarlos en la ValueStack,
permitiendo a los Tags de struts2 acceder directamente al modelo de dominio.

Utilizando el interceptor ModelDriven Utilizando la implementacion pero no el

interceptor ModelDriven

<s:textfield ..name="nombre" /> <s:textfield ..name="model.nombre" />

02 BINo ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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3. Interceptor Prepare

En ocasiones necesitamos configurar la Action o prepararla de algin modo antes de que se
ejecute su método principal execute(). Imaginemos que estamos usando una Action que
contiene el interceptor modelDriven que hace disponible el objeto de dominio al .JSP
incluyéndolo dentro de la ValueStack. Sabemos que el orden de los interceptores es
importante, y también sabemos que el interceptor modelDriven se ejecuta antes que el
método del Action execute(). Asi que estaremos devolviendo un null cuando el interceptor
modelDriven coloque el modelo de dominio dentro de la ValueStack porque aun no lo hemos
instanciado.

La solucidn esta en el interceptor Prepare, que es el encargado de llamar a un método de la
Action llamado prepare() para configurar la Action antes del método execute().

Para poder usar el interceptor Prepare, necesitamos cumplir dos requisitos:

La Action ha de implementar a la interface Preparable

*Esto nos obliga a implementar un método que nos permite configurar la
Action antes de su método principal execute() sea llamado.

public class BaseUsuarioAction extends BaseAction
implements ModelDriven<Usuario>,
Preparable {

protected Usuario usuario;

/* INTERCEPTOR PREPARABLE */
public void prepare() throws Exception {
usuario = new Usuario();

}

/* INTERCEPTOR MODELDRIVEN */
public Usuario getModel () {
return usuario;

}

public String execute() throws Exception({
return SUCCESS;

}

La Action ha de disponer del interceptor Preparable

eTenemos que asegurarnos que la Action esté dentro de un package de
configuracion en struts.xml o mediante annotations que incluya el
interceptor Preparable

(o) IN®) ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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4. Interceptor ServletRequestAware

En cualquier aplicacion web que necesita conservar el estado entre peticiones, necesita
recurrir a las sesiones. Struts2 nos provee un interceptor que proporciona acceso a los objetos
de peticion mediante el HttpServletRequest.

Para poder usar el interceptor ServletRequestAware, necesitamos cumplir dos requisitos:

La Action ha de implementar a la interface ServletRequestAware

*Esto nos obliga a implementar un método que nos permite acceder al objeto
HttpServletRequest y asi poder acceder a los objetos de la peticion.

public class BaseUsuarioAction extends BaseAction
implements ModelDriven<Usuario>,
Preparable,
ServletRequestAware {

protected Usuario usuario;
protected HttpServletRequest httpServletRequest;

/* INTERCEPTOR PREPARABLE */
public void prepare() throws Exception ({
usuario = new Usuario();

}

/* INTERCEPTOR MODELDRIVEN */

public Usuario getModel () {
return usuario;

}

/* INTERCEPTOR SERVLETREQUESTAWARE */

public void setServletRequest (HttpServletRequest

httpServletRequest) {

this.httpServletRequest=httpServletRequest;

}

public String execute() throws Exception({
return SUCCESS;
}

La Action ha de disponer del interceptor ServletRequestAware

*Tenemos que asegurarnos que la Action esté dentro de un package de
configuracion en struts.xml o mediante annotations que incluya el
interceptor ServletRequestAware

N O ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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5. Interceptor setXxxService

Llega el momento en el cual, necesitamos recuperar un objeto de la base de datos, como por
ejemplo el objeto Usuario. El encargado de recuperarlo es Spring, ya que nos proporciona la
inyeccion de dependencias. Nosotros solo le pedimos una instancia y él nos devuelve el objeto
Usuario con todas sus dependencias.

Para las funcionalidades de Usuario, he definido una interfaz Mads sobre Spring: I

|
|
llamada UsuarioService, que nos proporciona la funcionalidad | Ver ANEXO A.3 !

s

CRUD (Copy, Read, Update & Delete) mediante el patrén DAO, ; TTTTTToTToo oo -
esto nos permitird hacer persistir un objeto Usuario en la base | Mas sobre DAO: |
de datos, leerlo (recuperarlo), actualizarlo o eliminarlo, sin | Ver ANEXO D .
________________ o

tener que conocer como esta implementado.

La persistencia de objetos en la base de datos sigue el patrén de disefio DAO.

UsuarioService.java (DAO) \

public interface UsuarioService {

public Usuario buscaUsuarioPorEmail(String email);
public void persist(Usuario usuario, boolean actualiza);
public void eliminar(String email);

Junto con la interfaz, he creado una clase UserServicelmpl, que

. . . . UsuanoService
implementa los métodos de UsuarioService. Esta clase usa el JPA

(Java Persistence API) para persistir la instancia del objeto de dominio A

a la base de datos.
e | P e | UsuarioServicelmpl
: Mas sobre JPA: : : Mas sobre Persistencia: :

I Ver ANEXO A.4.3 I I Ver ANEXO A.4 I

I._ ________________ /:"J I._ _______________ _/a-’J

La magia es la forma en la que el objeto definido en la configuracion de Spring
(applicationContext.xml) se inyecta en la Action.

applicationContext.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<beans .. >
<bean id="usuarioService" class="com.services.UsuarioServiceImpl"/>
<bean id="fotoService"
class="com.visualGate.services.FotoServiceImpl" />
<bean id="paisService"
class="com.visualGate.services.PaisServiceImpl" />
</beans>
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Y para eso necesitamos un setter del objeto en la Action, este setter deberd llamarse como el
nombre del atributo id en la configuracién de Spring (applicationContext.xml).

public class BaseUsuarioAction extends BaseAction .. {
protected UsuarioService usuarioService;

/* INYECCION DEL OBJECTO A LA ACCION */
public void setUsuarioService (UsuarioService usuarioService) {
this.usuarioService = usuarioService;

public String execute() throws Exception({
return SUCCESS;

Una vez inyectado, podremos acceder a los servicios de negocio desde la accion.

O O ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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6. Interceptor Scope

El método mas simple para crear un WorkFlow en una aplicacién Struts2, es almacenar la
informacién en un sistema donde esté disponible en cualquier momento del WorkFlow y esta
se elimine en el momento de finalizar. Para optimizarlo aun mds, seria conveniente no usar la
base de datos para almacenar esta informacidn, solo se usaria cuando el WorkFlow finalizara.

El interceptor Scope de Struts2, nos almacena la informacion en las variables de sesion,
aunque también podemos elegir diferentes “scopes” como el de aplicacién.

El funcionamiento de Scope es sencillo, cuando se inicia el WorkFlow se inician las variables y
cuando finaliza se eliminan. Para ello se han de declarar dos acciones que realicen estas tareas:

Action que inicia el Action que finaliza el
WorkFlow — . WorkFlow

Y lo mas importante es que las acciones que participen en el WorkFlow incluyan el interceptor
Scope. Con que ninguna pila de interceptores incluye por defecto este interceptor, tendremos
que crear nuestra propia pila de interceptores dentro de un package personalizado que usaran
las acciones.

struts.xml
<package name="enterFoto" namespace="/foto" extends="base-package" >
<interceptors>

<interceptor-stack name="fotoStack">
<interceptor-ref name="security" />
<interceptor-ref name="scope">
<param name="session">Model</param>
<param name="key">partialFoto</param>
</interceptor-ref>
<interceptor-ref name="paramsPrepareParamsStack"/>
</interceptor-stack>
</interceptors>
<default-interceptor-ref name="fotoStack" />
<action name="startWorkFlowFoto"

class="com.visualGate.actions.BaseAction"
<interceptor-ref name="fotoStack">
<param name="scope.type">start</param>
</interceptor-ref>
<result>/WEB-INF/jsp/foto/entrarFotoDetalles-input. jsp</result>
</action>

<action name="endWorkFlowFoto"
class="com.visualGate.actions.BaseAction'">
<interceptor-ref name="fotoStack">
<param name="scope.type">end</param>
</interceptor-ref>
<result>/WEB-INF/jsp/foto/saveFoto-success.jsp</result>
</action>
</package>

Para tener una visidn mas clara del funcionamiento, estaria r-——-----------------~- I
Mas sobre el diagrama de Flujo:

| |
bien echar un vistazo al diagrama de flujo del UC6, donde se ! Ver ANEXO E |
1 |

usa este interce ptor.
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7. Interceptor Security

A diferencia del resto de interceptores mostrados anteriormente, este es un interceptor
personalizado, Unicamente creado para aportar autorizacién de usuarios a VisualGate.

El acceso a recursos lo he basado en la idea del contenedor de Servlets como es el Tomcat,
donde hay que especificar que directorios de la aplicacién web requerirdn de un acceso
especial, la diferencia es que este interceptor leera estos directorios en el fichero de struts.xml

<interceptor name="security" class="com.SecurityInterceptor" >
<param name="requiresAuthentication">/foto,/admin</param>
</interceptor

También es posible que segun la circunstancia haya un recurso que no esté contenido en esos
directorios, pero que necesitemos marcar como “protegido”, asi que las acciones que
necesiten ser tratadas de manera diferente las marcaré con una anotacién especial.

@RequiresAuthentication

public class LogoffAction extends BaseAction ..{

Para permitir el acceso a un recurso solicitado por un usuario, se valorardn estos tres

pardmetros:
[ Usuario ] User Anotacion Package Acceso
*TRUE = Si el usuario NO se encuentra FALSE  FALSE FALSE PERMITIDO
en sesion, eso quiere decir que el FALSE  FALSE TRUE PERMITIDO
usuario no ha sido autenticado.
. 1 | FALSE TRUE FALSE PERMITIDO
[Anotacmn J
- . FALSE TRUE TRUE PERMITIDO
*TRUE = La accion requiere
autorizacién para poderla ejecutar. TRUE  FALSE FALSE PERMITIDO
[ Package J TRUE  FALSE TRUE
*TRUE = El package donde se accede TRUE TRUE FALSE
esta protegido y requiere TRUE TRUE TRUE

autorizacion.

El interceptor security estara disponible en la pila de interceptores securedStack contenida en
el package home-package, asi que las acciones que necesiten este interceptor deberan utilizar
home-package o utilizar un package que extienda de home-package.

: Mas sobre Packages VisualGate: :
| Ver ANEXO C |
I

R O ‘ Capitulo: ANEXO B. Interceptores
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ANEXO C. Packages VisualGate

Cuando estuvimos hablando de la configuracidon de los elementos del Framework vimos el
fichero de configuracion struts.xml, el cual permitia poder configurar acciones, resultados y
interceptores mediante diferentes Packages por medio del XML y asi mejorar la modularidad
de la aplicacion.

Mas sobre Packages: :

Ver 2.3.4.2 |

|
| | |
1 ;!
I Ver 2.3.4 p !
1 P e

Ahora llega el momento de crear los Packages que tendra la aplicacién web VisualGate, que
caracteristicas tendrdn a quien extenderdn y que aportardn a las acciones que lo implementen.

Actions Interceptors Results Types

struts-
default

eTodos los resultados
providos por Struts2

eTodos los interceptors
provistos por Struts2
incluyendo las pilas.

*No tiene, es un package
abstracto, por lo tanto
ninguna URL puede
acceder a él, asi que las
acciones no tienen
sentido en este

Abstracto

package.
Actions Interceptors Results Types
home- eindex eSecuredStack, ofotoRSS, genera un
ebienvenida proporciona seguridad resultado en formato
package eempty a la aplicacion. XML de las fotos.
erss
Exceptions | I Global Results EXTRAS
base- eLobError eunknownError *Recoge y trata
edupPk excepciones
paCkage eunknownError eIncorpora el plugin
Codebehind.
eVer mas en ANEXO 1.1
Actions | ’ Interceptors EXTRAS
estartWorkFlowFoto efotoStack eAfiade soporte para el

eendWorkFlowFoto

enterFoto

WorkFlow de Foto,
aportando un
interceptor especial,
llamado Scope

N O - ‘ Capitulo: ANEXO C. Packages VisualGate
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ANEXO D. Patréon de diseiio DAO - Data Access Object

Cuando realizamos una aplicacién como es el caso de VisualGate, surge la necesidad de
obtener datos de varias fuentes distintas, como pueden ser bases de datos.

El objetivo de este patrén es encapsular la fuente de datos, de manera que no necesitemos
saber como se acceden a ellos, y que podamos consumir los datos sin preocuparnos de la
fuente que los suministra. De esta forma conseguimos que nuestra légica de negocio no sepa
nada de Hibernate, y siempre que quiera acceder a los datos lo hara usando la interface DAO,
con esto conseguimos reducir el acoplamiento y asi podemos intercambiar la implementacion
facilmente si algtin dia nos cansamos de Hibernate/JPA.

BusinessObject DataAccessObject
uses Dot encapsulates Datasource

Ty
~ [
S~
R _ _ |
™ .. ohtainsimodifies |
S | createsiuses
v ~—
S O
pring - |,
Inyeccion de Dependencias TransferObject

llustracion 38 : Patron DAO + Spring

Spring es el camino perfecto para crear y manejar los servicios de negocio, ya que facilita la
inyeccion de dependencias a las acciones (BusinessObject).

—{ BusinessObject

*Es la clase que va a obtener y almacenar los datos que obtendremos con el
patrén DAO. En nuestra aplicacién, los businessObjects serian las Action. A
continuacién un businessObject que obtiene y almacena datos utilizando el
patréon DAO.

public String execute() throws Exception ({

//usuarioService es la interface DAO que nos proporciona
//servicios para obtener o almacenar objetos en la base de datos.

usuarioService.buscaUsuarioPorEmail (email) ;
usuarioService.persist (usuario,actualiza);

return SUCCESS;

w o - ‘ Capitulo: ANEXO D. Patrén de disefio DAO — Data Access Object
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—[ DataAccesObject o DAO }

*Un DAO es un objeto que provee una interface para algln tipo de base de
datos o mecanismo de persistencia como puede ser Hibernate, permitiendo
operaciones especificas sin exponer los detalles de cémo se accede a la base
de datos.

*Una buena practica, es que estas interfaces incorporen la funcionalidad CRUD.

Interface DAO — UsuarioService.java
public interface UsuarioService ({

public Usuario buscaUsuarioPorEmail (String email);
public void persist (Usuario usuario, boolean actualiza);
public void eliminar (String email);

}

Esta interface simplemente define los principales métodos de servicios que nuestra aplicacion
usara. La implementacidn de esta interface podriamos hacerlo con Hibernate Nativo,
Hibernate/JPA, XML...

} UsuarioService
DataSource J

bosesens[>]

eContiene la implementacién especifica para cada fuente de
datos. En este caso usamos Hibernate - JPA.

UsuarioServicelmpl

DAO - UsuarioServicelmpl.java

public class UsuarioServiceImpl implements UsuarioService {

private EntityManagerFactory emf;

public UsuarioServiceImpl () {
emf = Persistence.createEntityManagerFactory("visualGate");

}

public Usuario buscaUsuarioPorEmail (String email) {
EntityManager entityMgr = emf.createEntityManager();
return entityMgr.find(Usuario.class,email);

}

/*Persiste el objeto usuario insertandolo o actualizandolo*/

public void persist (Usuario usuario,boolean actualiza) {
EntityManager entityMgr = emf.createEntityManager();
EntityTransaction tx = null;

try |
tx = entityMgr.getTransaction(); Hibernate e
tx.begin(); S:\E
if ( actualiza == false ) ({ MySoL
entityMgr.persist (usuario) ; N
} else { )
entityMgr.merge (usuario) ; - n
} EntityTransaction
tx.commit () ; J
} catch (Exception e) {

if ( tx != null && tx.isActive()
tx.rollback();
throw (RuntimeException)e.getCause ()

DataBase

—

> O - ‘ Capitulo: ANEXO D. Patrén de disefio DAO — Data Access Object
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4[ TransferObject o DTO (Data Transfer Object)

J

*Son objetos para transferir datos, su funcidn es pasar los datos de una capa a
otra.

*Proporcionan una representacién de otro objeto, o pueden ofrecer una
representacion de elementos de datos de varios objetos, que son por lo
general, objetos relacionados (dependencias)

ePueden ser Mutable o no mutables
ePueden o no ofrecer todas las propiedades del objeto que representan.

public class Usuario implements Serializable(

private String nombre;
private String apellido;

public String getNombre () {return nombre;}
public void setNombre (String nombre) {this.nombre = nombre;}

public String getApellido () {return apellido;}
public void setApellido(String apellido) {this.apellido = apellido;}

Ventajas | ‘ Desventajas |

. - Al agregar un DAO, la complejidad de usar
| Los DAO son un patrén de disefio J2EE y es otra capa aumenta la cantidad de cédigo

considerada como buena practica. ejecutado durante el tiempo de ejecucién.

s - B N
Los objetos de negocio no conocen como
se va a manipular la informacion, ellos solo

— tienen acceso a unos servicios para
almacenar o obtener informacién de la
base de datos.

Separacion entre la capa de persistencia y
la aplicacidn.

Los cambios realizados en la capa de
== persistencia no afectan a los clientes que
usan DAO.

Ul O - ‘ Capitulo: ANEXO D. Patrén de disefio DAO — Data Access Object
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ANEXO E. Diagramas de Flujo

l startWorkSlow.action

BaseAction

SUCCESS

v \ 7

enfrarFotoDetalles-input jsp

EntrarFotoDetallesAction

SUCCESS entrarFotoTipo.action

entrarFotoTipo.action

entrarFotoDetalles.action INPUT

entrarFotoTipo-input jsp

EntrarFotoTipoAction
INPUT
SUCCESS entrarFotoLocalizacion.action
\ 4 entrarFotoLocalizacion.acton

EntrarFotolLocalizacionAction

INPUT

SUCCESS enfrarFotclLocalizacionDetalles.action

* entrar FotolLocalizacionDetalles action

entrarFotoLocalizacion-input.jsp

(f

EnfrarFotoLocalizacionDetallesAction

entrarFotclLocalizacionDetalles-input jsp

L

BN e

INPUT
SUCCESS saweFoto.action
Y
SawveFotoAction
SUCCESS endWorkFlow.action
Y

saveFoto-success jsp

llustracion 39 : Diagrama de Flujo UC6 - Registrar o Afiadir Foto

o O K- ‘ Capitulo: ANEXO E. Diagramas de Flujo
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ANEXO F. Comparativas de Java Web Frameworks

@By Java Server Faces

y Faces

Ventajas

eEstandar Java Enterprise Edition.

*Es muy popular y existe mucha demanda de
trabajo.

eFacil y rapido de desarrollar inicialmente.
*Muchas librerias para afiadir componentes.
eValidaciones faciles de configurar.
eSoporta Internacionalizacién.

ePuede usar Tiles & SiteMesh para la
decoracién de paginas.

Ventajas

eIntegracién con diferentes opciones para la
vista como JSP/ISTL, Tiles, Velocity,
FreeMarker, Excel, PDF

eFacilidad en la testeabilidad.

eSoporta Internacionalizacion.

ePuede usar Tiles & SiteMesh para la
decoracién de paginas.

*En cuanto a salida laboral, es muy conocido
pero no como Framework MVC siné por otras
caracteristicas.

Desventajas

*No trabaja bien con REST.

eSe requiere de varias fuentes para la
implementacion.

*No soporta AJAX, se tiene que recurrir a
librerias como Ajax4JSF.

eUsa un Unico fichero para la
internacionalizacién.

*No se recomienda el uso de SiteMesh por
incompatibilidades.

Desventajas

eIntensa configuraciéon y montones de XML

eDemasiado Flexible.

*No estd pensado para soportar AJAX, no tiene
librerias, se ha de usar DWR y extras para
poder implementarlo.

eUsa un Unico fichero parala
internacionalizacién.

Ny Struts2

Ventajas

eArquitectura simple y facil de extender. POJO’s

eFramework especializado en controlador.

eLibrerias de Tags faciles de personalizar.

eAJAX integrado mediante Dojo Tookit.

ePlugins para integrar GWT y resultados JSON.

*OGNL ayuda en la conversidn y validacion en la
parte del cliente.

eFacilidad en la testeabilidad.

eSoporta la internacionalizacion y apuesta por la
separacion de ficheros por cada pagina y
accion en la internacionalizacion.

ePuede usar Tiles & SiteMesh para la decoracion
de paginas.

Tapestry

Ventajas

*Muy productivo una vez se aprende como
funciona.

*Muchas actualizaciones y innovaciones entre
versiones.

eIntegra AJAX mediante Dojo Toolkit

*Buen sistema de validacion.

eSoporta la internacionalizacidn y apuesta por
la separacién de ficheros por cada pagina y
accion en la internacionalizacion.

ePuede usar Tiles & SiteMesh para la
decoracion de paginas.

*Esta ganando popularidad en el mundo
laboral.

Desventajas

eDocumentaciéon mal organizada.

eStruts 1.x abarca la mayoria de resultados en
las busquedas de internet.

*En cuanto a salida laboral, Struts2 esta
ganando terreno poco a poco.

Desventajas

*Mala documentacion.
eCurva de aprendizaje lenta.

*No se recomienda el uso de SiteMesh por
incompatibilidades.

*El tiempo entre actualizaciones es muy largo.

N O - ‘ Capitulo: ANEXO F. Comparativas de Java Web Frameworks
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1. Demanda laboral

Ahora veremos una serie de graficos donde se muestran las ofertas de trabajo disponibles en
este mes de septiembre.

Ofertas de empleo en Espana

-} s

s 100

o —

e

g 50

(7]

©

‘g 0 www.infojobs.com

(=

o www.tecnoEmpleo.com

Spring MVC
T t
apestry Struts2
JSF Spring MVC Tapestry Struts2

® www.tecnoEmpleo.com 74 18 2 6
B www.infojobs.com 87 30 2 2

Parece ser que Struts2 aun no ha calado mucho en Espafia. Veamos que sucede si hacemos la
comparativa afiadiendo el Framework Struts.

Ofertas de empleo en Espana

> 600

T 400 -

§ 200

s 0 www.infojobs.com

£ JSF . www.tecnoEmpleo.com

& Spring Tapestry

o MVC Struts2 Struts

JSF Spring MVC Tapestry Struts2 Struts

B www.tecnoEmpleo.com 74 18 2 6 333
B www.infojobs.com 87 30 2 2 425

Bueno, parece ser que Struts aun estd siendo usado mayoritariamente por las empresas y es
por eso que Struts2 aun no ha despegado, espero que con el tiempo las empresas que estén
usando Struts pasen a usar Struts2 por afinidad a la misma tecnologia, aunque poco se
parezcan.

0 O - ‘ Capitulo: ANEXO F. Comparativas de Java Web Frameworks
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Veamos ahora, como se desarrolla Struts2 en EEUU.

Ofertas de empleo EEUU
2 3000
()
@ 2000
©
(<]
4_3 1000
[~ 0

Spring www.dice.com

Mvc PSStV gee

Struts
JSF Spring MVC Tapestry Struts2 Struts

m www.dice.com 1054 339 112 483 2007

Si tomamos como referencia a EEUU, pronto Struts2 se impondrd en Espafia a Tapestry y
Spring MVC, haciendo frente a su competidor directo JSF.

O O ‘ Capitulo: ANEXO F. Comparativas de Java Web Frameworks
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ANEXO G. JUNIT - Pruebas Unitarias

JUnit permite realizar ejecucién de clases, en nuestro caso Acciones, de manera controlada
para poder controlar y evaluar el funcionamiento correcto de cada uno de los métodos de la
Accidén (clase). De esta manera, podemos llegar a evaluar todos los casos posibles y provocar
intencionadamente errores para poder llegar a controlarlos correctamente.

Para la aplicaciéon web VisualGate, se han realizado varios test unitarios para los principales
casos de uso de la aplicacién, como es el caso de la autorizacion controlada por el interceptor
personalizado que creamos especificamente para la aplicacién. Ademas de esto también se
han realizado varios test de persistencia de datos, usando la funcionalidad CRUD.

public class UsuarioCRUDTestCase extends MockObjectTestCase {

private Usuario usuario;

public UsuarioCRUDTestCase () {
super () ;

}

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp() ;

}

protected void tearDown() throws Exception ({
super.tearDown () ;

}

public void crearUsuario () {

}

public void testCrearUsuario() throws Exception {
Mock service = new Mock (UsuarioService.class);

service.expects (once()) .method("persist") .with (isA (Usuario.class),
eq(false));

UsuarioCUAction action = new UsuarioCUAction();
crearUsuario() ;

action.setUsuarioService ((UsuarioService) service.proxy())
action.prepare() ;

assertEquals (Action.SUCCESS,action.execute()) ;
service.verify() ;

}

public void testActualizarUsuario() throws Exception {

service.verify() ;

}

public void testEliminarUsuario() throws Exception ({

service.verify() ;

}

O r ‘ Capitulo: ANEXO G. JUNIT — Pruebas Unitarias
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ANEXO H. Etapas del ciclo de vida de un Sistema Software

I Ingenieria del sistema (requerimientos y especificacién)

Esta etapa tiene como objetivo la consecucién de un primer documento en que queden
reflejados los requerimientos y funcionalidades que ofrecerda al usuario del sistema a
desarrollar (qué, y no cdmo, se va a desarrollar). Es de gran importancia puesto que unos
requerimientos bien definidos suponen una base sélida sobre la que construir la solucién. Se
formalizaran los requerimientos, se definira con precision el sistema requerido (empleo de los
casos de uso, use cases, para llevar a cabo la especificacién del sistema).

B Analisis

Es necesario determinar qué elementos intervienen en el sistema a desarrollar, asi como su
estructura, relaciones, evolucién en el tiempo, detalle de sus funcionalidades, ... que van a dar
una descripcion clara de qué sistema vamos a construir, qué funcionalidades va a aportar y
qué comportamiento va a tener.

B Disefio

Tras la etapa anterior ya se tiene claro que debe hacer el sistema, ahora tenemos que
determinar cémo va a hacerlo (¢cémo debe ser construido el sistema?), se pasara de casos de
uso esenciales a su definicion como casos expandidos reales, se seleccionard el lenguaje mas
adecuado, el Sistema Gestor de Bases de Datos a utilizar en su caso, librerias, configuraciones
hardware, redes, etc. Se establecerd la arquitectura del software, la estructura y la
caracterizacion de la interfaz. Esta fase es un paso intermedio entre lo que son las
funcionalidades a alto nivel y la codificacion.

B Codificacién (implementacién)

Llegado este punto se empieza a codificar algoritmos y estructuras de datos, definidos en las
etapas anteriores, en el correspondiente lenguaje de programacién y/o para un determinado
sistema gestor de bases de datos. Es la traduccién del disefio en una forma legible para la
magquina. Si se ha hecho un buen disefio la codificacién puede realizarse de manera totalmente
mecanica.

B Prueba

El objetivo de estas pruebas es garantizar que el sistema ha sido desarrollado correctamente,
sin errores de disefio y/o programacion. Es conveniente que sean planteadas al menos tanto a
nivel de cada moddulo (aislado del resto), como de integracion del sistema (seglin sea la
naturaleza del proyecto en cuestidén se podran tener en cuenta pruebas adicionales, p.ej. de
rendimiento). También tiene como objetivo la verificacién de que el sistema desarrollado
cumple con los requisitos expresados inicialmente por el cliente y que han dado lugar al
presente proyecto (para esta fase también es interesante contar con los use cases, generados
a través de las correspondientes fases previas, que servirdn de guia para la verificacién de que
el sistema cumple con lo descrito por estos).

= = = ‘ Capitulo: ANEXO H. Etapas del ciclo de vida de un Sistema Software
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E Mantenimiento

Finalmente la aplicacion resultante se encuentra ya en fase de produccion (en funcionamiento
para el cliente, cumpliendo ya los objetivos para los que ha sido creada). A partir de este
momento se entra en la etapa de mantenimiento, que supondrd ya pequefias operaciones
tanto de correccién como de mejora de la aplicacion (p. ej. mejora del rendimiento), asi como
otras de mayor importancia, fruto de la propia evolucién (p.ej. nuevas opciones para el usuario
debidas a nuevas operaciones contempladas para el producto).

La mayoria de las veces en que se desarrolla una nueva aplicacién, se piensa solamente en un
ciclo de vida para su creacidn, olvidando la posibilidad de que esta deba sufrir modificaciones
futuras (que tendran que producirse con casi completa seguridad para la mayor parte de los
casos).

Con respecto a las fases, a destacar que uno de los problemas que causa mds fracasos en los
proyectos de ingenieria es el hecho de no atribuir la suficiente importancia a las dos primeras
etapas (Ingenieria del sistema y Analisis), que son la base sobre las que se sustentardn las
demds. La causa principal es que se pretenden tener resultados de manera inmediata por
diferentes motivos, y esto hace que se tengan prisas por comenzar a programar.

N = - ‘ Capitulo: ANEXO H. Etapas del ciclo de vida de un Sistema Software
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ANEXO I. Diagrama de Gantt
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ANEXO ]. Contenido adicional CD-VisualGate y despliegue

A continuacidn explicaré el contenido del CD-ROM adjunto a la memoria del proyecto, y como
desplegar la aplicacidn en un servidor. Si se desea acceder a la aplicacién web, sin tener que
instalarla, he habilitado un servidor para poder acceder desde internet por medio de la URL:

4 http://80.25.163.169:8080/visualGate

(El servidor, estard disponible desde las 10h-24h)

8.2.Contenido CD-VisualGate

4l visualGate.war
o Fichero que contiene el proyecto listo para ser desplegado en el contenedor
de Servlets Apache Tomcat.

1l eclipseProject.rar

=

=

o Contiene el proyecto de eclipse.
4l VisualGate.pdf
o La memoria en formato PDF.

=

8.3.Despliegue de VisualGate

Para poder desplegar correctamente la aplicacion VisualGate en el servidor, se han de cumplir
una serie de requisitos previos:

4l Tener instalada, la maquina virtual java
o Para el proyecto se ha usado la versién JDK 6

o http://java.sun.com/javaee/downloads/index.jsp

1. Tener instalado Apache Tomcat.

.I_|

o Para el proyecto se ha usado la versién 6.0
o http://tomcat.apache.org/download-60.cgi
il Tener instalado MySQL
o Para el proyecto se ha usado la versién 5.0
o http://dev.mysqgl.com/downloads/
il Haber creado una base de datos llamada visualGate en MySQL

.I_|

.I_|

o “create database visualGate;”

Finalmente, solo tenemos que copiar el fichero visualGate.war dentro de nuestro Contenedor
de Servlets Tomcat en la carpeta webapps:

“al  C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 6.0\webapps

Iniciamos Apache Tomcat y desde el browser escribimos: http://localhost:8080/visualGate

N ‘ Capitulo: ANEXO J. Contenido adicional CD-VisualGate y despliegue
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