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EN RAIMON HA VISITAT MOLTS PAISOS

e América Nord: e Asia: * Europa:
 Estats Units * Iran, e Catalunya
(Alaska) e Kirguizistan * Franca
* Mexic * Tadjikistan e [talia
* America Central: * Turcmenistan s e
* Guatemala * Uzbekistan e Crodcia
* Hondures * Xina R

e Albania
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EN RAIMON Erees e

e Se’n va a Alaskal!

e Esdeveniment:
prémer
Bandera verda

* Moviment:
lliscar.. fins a..

* O aonvulgueu!




HISTORIA

* Desar
 Ampliar pantalla

* Prémer bandera
verda

* Alguna cosa
mes?




ALTRES PROJECTES

* Altres projectes: http://scratchcatala.com/projectes/ (Eugeni Catalan) L

 Exemples:
* Presentacio https://scratch.mit.edu/projects/427937/#fullscreen
* Joc del memory: https://scratch.mit.edu/projects/427938/



http://scratchcatala.com/projectes/
https://scratch.mit.edu/projects/427937/#fullscreen
https://scratch.mit.edu/projects/427938/
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CONVERSES AMB L’OS PERESOS

e https://www.youtube.com/watch?v=ScIH8rZFsmc



https://www.youtube.com/watch?v=ScIH8rZFsmc

CONVERSES AMB L’OS PERESOS A ’SCRATCH

* Projecte d’'exemple RaimonOsPeresos.sb2



COMANDES DE CONTROL A L'SCRATCH

* Repetir un conjunt de comandes tantes vegades com es vulgui




COMANDES DE CONVERSA A L'SCRATCH

* Esdeveniments: envia a tots (missatge) i quan rebi (missatge)

e Aspecte: digues




COMANDES EXEMPLE

 Moviment (blau): vés, llisca, suma ay, gira

e Aspecte (lila): canvia el fons a, digues, amaga’t,
mostra’t, pensa

e Sons (rosa): toca el so

e Esdeveniments (marrd): quan es cliqui aquest
personatge, envia a tots, quan la bandera verda
es premi, quan rebi

e Control (groc): repeteix, espera

 Llapis (verd): neteja, baixa el llapis, puja el llapis




PENSEU LA VOSTRA PROPIA HISTORIA



MBOT

* També podem programar un robot!

fem servir una variacio de I’'scratch



