L'SCRATCH
I
LA VOLTA AL MON DEL RAIMON

CLASSE DELS PLANETES-2nB
ESCOLA BELLATERRA



COM COMENCEM? COM ENS ORGANITZEM?

Col-laboracio de la Maite, * Sessions a l'aula
mare de I'’Ada. d’informatica amb % grup
classe.
. « 7 . 7 1 ’ 1
Coordinacio i concrecio6 del * Sessions d’'1lh %.

gue volem fer.

Preparacio de les sessions.  Dues persones amb % grup
classe.



12 SESSIO
Que és I'scratch?




Sessio 1
Scratch

Els Planetes explorem
el mén a través d'en Raimon
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FEM PARELLES

">

* Tria de dos paisos per on ha
passat el Raimon.

 Obrim el programa i comencem!

* Busquem escenari i personatge.

* Programem recorregut.




EL RAIMON HA VISITAT MOLTS PAISOS

America Nord:

Estats Units
(Alaska)

Canada
Mexic

America Central:

Guatemala
Hondures
Nicaragua
Costa Rica

QUINS TRIEM?

Asia:

Iran

lraq
Kirguizistan
Tadjikistan
Turkmenistan
Uzbekistan
Xina

Europa:

Catalunya
Franca
Modnaco
Italia
Eslovenia
Croacia
Bosnia
Montenegro
Albania
Macedonia
Grecia
Turquia



ELS PLANETES COMENCEN A
PROGRAMAR!

Busquem l'escenariala T Busquem el personatgeala T
Mapa del mdén El Raimon
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EL RAIMON ES COMENCA A MOURE!

Triem cap on volem que vagi Provem si ens fa cas...
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2a SESSIO
Penseu la vostra propia historia

La Maite ens explica més coses

Podem...

Fer parlar els personatges.

Crear més d’un escenari.

Repetir comandes.

Fer diferents tipus de
moviments.



Sessio 2
Y Scratch

Els Planetes parlem amb
animals del mon



Abans veiem una altra historia del
Raimon, el quetzal i I’0s peresods




CADASCU CREA LA SEVA PROPIA HISTORIA

e Utilitzem els escenaris i personatges del programa.
* Els fem moure i parlar.
* Ho fem en parella o sols.
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3a SESSIO

Continuem inventant histories

Les mateixes parelles
Individualment
Noves parelles

Alguns ja utilitzen |'scratch a casa.
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ALTRES PROJECTES

* Altres projectes: http://scratchcatala.com/projectes/
(Eugeni Catalan) |

* Exemples:

* Presentacio
https://scratch.mit.edu/projects/427937/#fullscreen

* Joc del memory:
https://scratch.mit.edu/projects/427938/



http://scratchcatala.com/projectes/
https://scratch.mit.edu/projects/427937/#fullscreen
https://scratch.mit.edu/projects/427938/

... seguim...

El Raimon amb la seva volta al moén Els Planetes creant noves histories a
Cicle mitja




